
PERANCANGAN SISTEM TRACKING ACTIVITY 

KARYAWAN MARKETING BERBASIS ANDROID 

DENGAN TEKNOLOGI GLOBAL POSITIONING 

SYSTEM (GPS) 

(Studi Kasus PT. Astragraphia) 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi persyaratan 

Mencapai Gelar Strata – 1 

Program Studi Teknik Informatika 

Diajukan Oleh 

Nama : Felisistas Elen Mahasisti 

NPM : 201110225059 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK  

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2018 



PERANCANGAN S TSTE M TRACKI NG ACTIVITY KARYAWAN
MARKETING BERBASIS ANDROID DENGAN TEKNOTOGI GLOBAT

POSTTTONTNG SYSTEM [cPS]

Studi Kasus PT. Astragraphia

LEIIBAR PERSETUJUAN PEIf, HMBING

Judul Skripsi

Nama Mahasiswa

NPM

Program Studi

Pembimbing I

Hendarman Lubis. S.Kom. M.Kom
NfDN / NUPN A13077002

PERANCANGAN SISTEM TMCKING ACTIVITY KARYAWAN

MARKETING BERBASIS ANDROID DENGAN TEKNOLOGI

GLOBAL POSITTONTNG SYSTEM (cPS)

Studi Kasus PT. Astragraphia

Felisitas Elen Mahasisti

20L1LA225059

Teknik Informatika

Bekasi, 25 November 2017
MENYETUJUI

Pembimbing ll.4L
DaniYusuf . S.Kom. M.Kom
N|DN / NUPN 0330067003

Perancangan Sistem..., Felisitas, Fakultas Teknik 2018



Judul Skripsi

Nama Mahasiswa

NPM

Program Studi / Fakultas

Tanggal Lulus Ujian SkriPsi

LEMBAR PENGESAHAN

: Perancangan Sisteni'Tracking Activity
Karyawan Marketing Berbasis Android
Dengan Teknologi Global Positioning
System (GPS)
Studi Kssus PT. AStragraPhia' Tbk

Felisita^s tilen Mahasisti

20n10225459

Teknik Informatika / Teknik

20 Desember 2017

Ketus Tim Penguji

Penguji I

Penguji II

Bekasi, 20 Desember 2017

MENGESAHKAN

: Abrarlliswara ST.. M.M.. M.Kom
FilDN / NUPN: 0324028101

: Abrarlliswara ST., M.M.. M.Kom
NIDN / hIUPN: 0324028 | 0l

lVlengetahui'

-----7-.4--
{ 

v *

Ilendermrn Lubis. S.KoS-r l\fiKom
xlox / htlrPN 0013077002

Ketua Program Studi Deknfakultas Teknik

/rt t/ ( / ,1,.-
( /ru' ":-I5maniah. S.Si..IV1M

NIDN / N{JPN O3#M36503

ill

NIIIN I l[]PN: 0323047503

Perancangan Sistem..., Felisitas, Fakultas Teknik 2018



I]NTVERSITAS BHAYAI\IGKARA JAKARTA RAYA

FAKT]LTAS TEKNIK

PROGRAM STTIDI TEKNIK II\TFORMATIKA

LEMBAR PERI\TYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa:

Skripsi yang berjudul "Perancangan Sistem Tracking Activity Karyawan
Marketing Berbasis Android Dengan Teknologi Global Positionng System (GPS)"
studi kasus PT. Astragraphia adalah benar - benar merupakan hasil karya saya

sendiri dan tidak mengandung materi yang ditulis oleh orang lain terkecuali
pengutipan sebagai referensi yang sumbernya telah dituliskan secarajelas sesuai

dengan kaidah penulisan karya ilmiah.

Apabila dikemudian hari ditemukan adanya kecurangan dalam karya ini, saya

bersedia menerima sanksi dari Universitas Bhayangkara Jakarta Raya sesuai

dengan peraturan yang berlaku.

Saya mengijinkan skripsi ini dpinjam dan digandakan melalui perpustakaan

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Saya memberikan ijin kepada Perpustakaan Universitas Bhayangkara Jakarta
Raya untuk menyimpan skripsi ini dalam bentuk dijital dan mempublikasikan
melalui intemet selama publikasi tersebut melalui portal Universal Bhayangkara
Jakarta Rava.

Bekasi, 25 November 2017

Yang membuat pemyataan,

Felisitas Elen Mahasisti

201rr0225059

w
)6339

w

Perancangan Sistem..., Felisitas, Fakultas Teknik 2018



v 

 

ABSTRAK 

 
Felisitas Elen Mahasisti, 201110225059, Fakultas Teknik Informatika Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya, dengan Judul skripsi “Perancangan sistem tracking 

activity karyawan marketing berbasis android dengan teknologi global positioning 

system (gps) studi kasus pada PT Astragraphia”. 

Pentingnya loyalitas karyawan sangat dibutuhkan di perusahaan manapun tanpa 

terkecuali. Pekerjaan yang banyak memakan waktu diluar kantor  dapat 

memberikan dampak yang buruk bagi karyawan, yaitu masalah absensi dan 

laporan hasil kerja. Dan dampak bagi perusahaan adalah sulitnya memantau 

karyawan yang berada diluar kantor.  

Untuk menunjang produktivitas perusahaan diperlukan adanya sistem yang dapat 

memediasi antara karyawan dengan perusahaan. Sehingga karyawan dapat 

dengan mudah melakukan absensi, menerima penugasan, dan membuat laporan 

hasil kerja diluar kantor. Dan kemudahan perusahaan yang tidak hanya dapat 

memantau karyawannya, tetapi juga memberikan penugasan melalui aplikasi 

android karyawan dan menerima hasil laporan kerja. Maka dari itu, dibuatlah 

perancangan sistem tracking activity karyawan marketing berbasis android 

dengan teknologi global positioning system studi kasus pada PT. Astragraphia 

dengan menggunakan metode prototype guna membantu proses perancangan 

sistem.  

 

 

 

Kata kunci = Tracking Activity, PT Astragraphia, System GPS, Monitoring, 

Android, Metode Prototype. 
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ABSTRACK 

Felisitas Elen Mahasisti, 201110225059, Faculty of Informatics Engineering 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, with Title of thesis "Designing an 

employee-based marketing tracking activity system android with global 

positioning system (gps) case study technology technology at PT Astragraphia". 

The importance of employee loyalty is needed in any company without exception. 

A lot of time-consuming work outside of the office can have a bad impact on 

employees, the absence and reporting of work. And the impact for companies is 

the difficulty of monitoring employees who are outside the office. 

To support the productivity of the company required a system that can mediate 

between employees with the company. So that employees can easily attend 

attendance, receive assignments, and make reports of work outside the office. And 

the ease of the company that not only can monitor its employees, but also provide 

assignments through employee android applications and receive the results of 

employment reports. Therefore, the design of tracking activity system based on 

android marketing employees with global technology positioning system case 

study at PT. Astragraphia by using prototype method to assist system design 

process. 

 

Keywords  = Tracking Activity, PT Astragraphia, Global Positioning 

System (GPS), Monitoring, Android, Prototype Method. 
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