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ABSTRAKSI 

 

Aga Jalitri, 201210225231, Fakultas Teknik Informatika Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya dengan  judul ”Perancangan Aplikasi Pencatatan 

Penjualan pada Percetakan Gold dengan Metode Rapid Application Development 

(RAD)”. 

    

Era globalisasi pelayanan dan informasi yang cepat dan akurat serta sesuai 

dengan kebutuhan sudah menjadi keharusan untuk tetap bisa bersaing dalam dunia 

bisnis. Percetakan Gold adalah sebuah perusahaan percetakan yang bergerak 

dibidang jasa pembuatan digital printing. Selama ini Gold masih menggunakan 

cara-cara manual dalam mencatat dan mengirim file ke mesin pencetakan. 

 Menyusun dan menyimpan data-data informasi perusahaan, seperti 

menulis pada selembar nota sebagai bukti order dan bukti transaksi dan mencatat 

laporan bulanan pada sebuah buku. Cara-cara seperti ini sudah tidak efektif lagi 

untuk digunakan karena menjadikan pemborosan waktu, tenaga dan biaya dengan 

adanya penggunaan kertas yang lebih banyak. Penulis akan membuat sebuah 

program sistem informasi yang terkomputerisasi untuk percetakan Gold sehingga 

dengan adanya sistem otomatis diharapkan dapat membantu perusahaan dalam 

mengolah data-data informasi perusahaan menjadi lebih cepat, tepat dan akurat 

dengan tingkat kesalahan yang minimal serta dapat menghemat waktu, tenaga dan 

biaya. 

Metode yang akan digunakan penulis pada perancangan aplikasi ini adalah 

metode Rapid application development menggunakan metode iteratif (berulang) 

dalam mengembangkan sistem dimana working model (model kerja) sistem 

dikonstruksikan di awal tahap pengembangan dengan tujuan menetapkan 

kebutuhan (requirement) pengguna. 

 

Kata Kunci : Percetakan Gold, Sistem Informasi, dan Metode Rapid     

Application Development (RAD) 
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ABSTRACT 

 

 

Aga Jalitri, 201210225231, Faculty of Informatics Engineering Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya titled Application Development Point of Sales in Gold 

Printing with Rapid Application Development (RAD) Method. 

 

The era of fast and accurate globalization of services and information and in 

accordance with the needs has become an arena to remain competitive in the 

business world. Printing Gold is a printing company engaged in digital printing 

services manufacture. During this time Gold is still using manuals in the notes and 

send files to the printing press. 

Compile and store corporate information data, such as writing on a note as proof 

of order and proof of transaction and record monthly report on a book. These 

methods are no longer effective to use because they make the waste of time, 

energy and cost with the use of more paper. The author will be a computerized 

information system for Gold printing in the presence of an automated system is 

expected to help companies in processing enterprise information data to be faster, 

precise and accurate with minimal error rate and can save time, effort and cost. 

The method to be used by the author on the design of this application is the 

method of application development using the method. (Work model) system is 

constructed at the beginning of development stage with the purpose of need. 

 

Keywords: Gold Printing, Information Systems, and Rapid Application 

Development Methods (RAD) 
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