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ABSTRAK 

 

Eko Harmanto. 201310225015. Perancangan Sistem Informasi Anjungan, Museum, 

Dan Wahana Dengan Menerapkan Metode Virtual Reality Berbasis Android Pada 

Taman Mini Indonesia Indah. Penelilitian ini membahas tentang sistem informasi 

anjungan, museum dan wahana pada Taman Mini Indonesia Indah (TMII). Sistem 

yang berjalan saat ini masyarakat atau pengunjung membutuhkan waktu yang lama 

apabila ingin melihat anjungan, museum dan wahana yang akan dikunjungi. Taman 

Mini Indonesia Indah (TMII) merupakan suatu tempat wisata yang bertema budaya 

yang berada di Jakarta Timur. Memiliki luas kurang lebih sebesar 150 hektar. Di 

TMII terdapat  33 Anjungan Daerah, 13 Taman  Flora, 20 Museum, 7  Rumah 

Ibadah, serta fasilitas untuk menyelenggarakan acara-acara pertemuan, pernikahan 

dan upacara adat. Metode yang digunakan adalah virtual reality, sedangkan metode 

untuk pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah metode waterfall. Hasil 

dari penelitian ini masyarakat seolah-olah merasakan sedang berada  di sekitar   

anjungan, museum dan wahana  dengan menggunakan vr box dan smartphone. 

 

 

Kata Kunci : Anjungan Museum Wahana, Taman Mini Indonesia Indah, Virtual 

Reality, Waterfall  
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ABSTRACT 

 

Eko Harmanto.201310225015. Design of information system of museum dan 

vehicle rides by applying virtual reality based method of android in Taman Mini 

Indonesia Indah. This study discusses the information system of the museum dan 

vehicle rides in Taman Mini Indonesia Indah (TMII). The current system of society 

takes a long time if you want to see the platforms and ride that will be visited. Taman 

Mini Indonesia Indah is a cultural-themed tourist attraction located in east Jakarta. 

Has an area of approximately 150 hectares. TMII there are 33 regionals pavilions, 13 

flora parks, 20 museums, 7 houses of worship, as well as facilities for organizing 

meetings, widdings, and traditional ceremonies.The method used is virtual reality, 

while the method for software development used is waterfall method. The results of 

this research people feel as if they were around the bridge of museums and rides by 

using vr box and smartphone. 

 

 

Keywords : of museum dan vehicle rides in Taman Mini Indonesia Indah. Virtual 

Reality, Waterfall  
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