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ABSTRAK

Museum Nasional Indonesia merupakan museum pusat yang saat ini telah
menyimpan sekitar 141.000 benda-benda bernilai sejarah yang terdiri dari koleksi
prasejarah, arkeologi, numismatik dan heraldik, keramik, etnografi, sejarah, dan
geografi. Koleksi tersebut pada dasarnya harus selalu dilakukan perawatan guna
menjaga nilai sejarah dan keutuhan koleksi tersebut. Di dalam penulisan skripsi
ini, penulis mengambil bahan penulisan dari hasil peninjauan pada proses
perawatan koleksi yang dilakukan pada bidang perawatan dan pengawetan
Museum Nasional, yang mana diharapkan perawatan yang dilakukan dapat lebih
efisisien dan akurat dengan di rancang sebuah aplikasi perawatan yang membantu
memberi informasi berupa notifikasi mengenai jadwal perawatan koleksi.
Perancangan aplikasi ini berbasis web dan memberi notifikasi email. Dengan
adanya aplikasi ini, diharapkan akan lebih membantu pegawai dalam melakukan
perawatan koleksi dan juga mengetahui historis koleksi yang telah dilakukan

perawatan.

Kata kunci : Perancangan aplikasi, perawatan koleksi, museum nasional
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RIZKI DIAN SAPUTRO, 2013.10.225.062, Faculty of Engineering Department
of Informatics Engineering University Bhayangkara Jakarta Raya , with the Title
of thesis “PERANCANGAN APLIKASI PERAWATAN KOLEKSI
BERBASIS WEB PADA MUSEUM NASIONAL INDONESIA” : Under the
guidance of Abrar Hiswara, S.T., M.Kom., MM. dan Tyastuti Sri Lestari, S.Si.,
MM.

ABSTRACT

The National Museum of Indonesia is a central museum which currently has about
141,000 historical items of prehistoric, archeological, numismatic and heraldic
collections, ceramics, ethnography, history and geography. Collections are
basically should always be done to maintain the value of history and the integrity
of the collection. In writing this essay, the authors take the writing materials from
the results of the review on the collection process carried out in the field of care
and preservation of the National Museum, which is expected to be more efficient
and accurate treatment with the design of a maintenance application that helps
provide information in the form of notification regarding collection maintenance
schedule. This web-based application design and email notification. With this
application, it is expected to be more helpful in the collection of employees and

also know the history of the collection that has been done treatment.

Keywords : Application design, collection maintenance, national museum
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