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ABSTRAK

Ade Tia Ardhianti. 201310225098. Rancang Bangun Aplikasi Pencarian Lokasi

Rumah Sakit Bedah Mulut dan Praktek Dokter Gigi Berbasis Android Guna

Memudahkan Masyarakat dalam Mencari Lokasi Rumah sakit yang dituju.

Bedah mulut adalah salah satu cabang spesialisasi kedokteran gigi yang

menangani kasus-kasus khusus dimana dibutuhkan pembedahan pada bagian dari

mulut.Mayoritas untuk pencarian lokasi Rumah Sakit Bedah Mulut dan Praktek

Dokter Gigi masih dengan cara manual. Saat ini kebutuhan masyarakat khususnya

dibidang kesehatan seperti kebersihan Gigi dan Mulut semakin meningkat.

Akibatnya banyak masyarakat yang kesulitan saat mencari lokasi Rumah Sakit

Bedah Mulut dan Praktek Dokter Gigi di Bekasi, khususnya Rumah Sakit yang

akan dituju.Untuk itu dibutuhkan sebuah aplikasi pencarian lokasi rumah sakit

bedah mulut dan praktek dokter gigi berbasis android. Adapun tenik pembuatan

aplikasi ini, penulis menggunakan metode pengembangan sistem Waterfall

dengan teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu Observasi survey. Metode

pendekatan sistem menggunakan metode pendekatan berorientasi objek, yaitu Use

Case Diagram, Activity Diagram, Sequance Diagram, Class Diagram.

Implementasi dan rancangan program menggunakan bahasa pemprograman

Java,Eclips, Android Development Tools.Perancangan Aplikasi Pencarian Lokasi

Rumah Sakit Bedah Mulut dan Praktek Dokter Gigi berbasis Android ini

diharapkan dapat membantu masyarakat dalam mendapatkan informasi mengenai

Rumah Sakit berdasarkan Dokter yang praktek di rumah sakit tersebut dan

informasi kontak rumah sakit untuk proses mengetahui jadwal dokter. Karena

aplikasi ini mengintegrasikan beberapa dengan daftar pencarian rumah sakit,

sehingga kualitas dari informasi yang dihasilkan akan lebih baik jika

dibandingkan dengan menggunakan sistem yang sebelumnya yaitu secara manual.

Kata Kunci : Perancangan Aplikasi Pencarian Lokasi Bedah Mulut dan Praktek

Dokter Gigi di Bekasi Berbasis Android , Metode Waterfall.
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ABSTRACK

Ade Tia Ardhianti. 201310225098. Design Search Application Location

Hospital Oral Surgery and Dentist Practice Based Android To Facilitate People in

Locating the Destination Hospital location.

Oral surgery is one of the specialist branches of dentistry that deals with special

cases where surgery is needed on the part of the mouth. The majority of searching

for Oral Surgery Hospital and Dentist Practice is still manual. Currently the needs

of the community, especially in the field of health such as hygiene Teeth and

Mouth is increasing. As a result many people who have trouble finding the

location of Mouth Surgery Hospital and Dentist Practice in Bekasi, especially

Hospitals that will to. For it needed a location search application of oral surgery

hospitals and dentist-based android. As for the making of this application, the

author uses the method of Waterfall system development with data collection

techniques used are survey observation. System approach method using object

oriented approach method, that is Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequance

Diagram, Class Diagram. Implementation and program design using Java

programming language, Eclips, Android Development Tool. Design Application

Search Location Hospital Oral Surgery and Dentist Practice based on Android is

expected to help the public in obtaining information about hospitals based on

doctors who practice in the hospital and information contact the hospital for the

process of knowing the doctor's schedule. Because this app integrates some with a

search list of hospitals, so the quality of the information generated will be better

when compared to using the previous system ie manually.

Keywords: Search Application Design of Oral Surgery and Dentist Practice in

Bekasi Based Android, Waterfall Method.
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