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Abstrak 

Kebakaran merupakan bencana yang berdasarkan penyebab kejadiannya dapat 

digolongkan sebagai bencana alam maupun bencana non alam yang diakibatkan oleh 

kelalaian manusia. Faktor alam yang menyebabkan terjadinya kebakaran adalah petir, 

gempa bumi, letusan gunung api, kekeringan dan lain sebagainya. Sementara itu, faktor 

manusia yang menyebabkan kebakaran diantaranya adalah kebocoran gas yang mudah 

terbakar, hubungan arus pendek listrik, puntung rokok, zat kimia dan lain-lain. 

Kepadatan penduduk yang terpusat di perkotaan serta pertumbuhan penduduk yang 

semakin tinggi, menyebabkan aktivitas di kawasan ini menjadi tinggi pula. Tingginya 

aktivitas penduduk perkotaan, akan menyebabkan peluang terjadinya kebakaran di 

kawasan perkotaan menjadi lebih besar. Oleh karena itu masyarakat membutuhkan 

media pembelajaran atau sosalisasi tentang pengguaan APAR (Alat Pemadam Api 

Ringan ) yang baik dan benar.  Simulasi pemadaman kebakaran berbasis android 

merupakan jenis aplikasi yang diperlukan masyarakat agar dapat mempelajari tentang 

pemadaman kebakaran. Tujuan aplikasi ini yaitu dirancang untuk memudahkan 

masyarakat belajar tentang cara penggunaan APAR (Alat Pemadam Api Ringan) yang 

tepat dan mudah yaitu dengan  menggunakan  smartphone. Metode penelitian yang 

dipilih menggunakan kuantitatif dan kuesioner sebanyak 30 responde. Hasil penelitian 

menunjukan sudah signifikan karena hasil memilih aplikasi simulasi pemadaman 

kebakaran berbasis android ini dan kuesioner yang dibagikan valid karena sudah 

ditentukan.  

Keywords : Simulasi kebakaran berbasis android, APAR, kuesioner dan kuantitatif. 
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Abstract 

Fire is a disaster based on the cause can be classified as a natural disaster or a non 

natural disaster caused by human negligence.Natural factors that cause the occurrence 

of fire are lightning, earthquakes, volcanic eruptions, drought etc. Meanwhile, the human 

factors that cause fires include leakage of flammable gas, short circuit,cigarette butt, 

chemicals and others. Centralized population density in urban areas and increasingly 

high population growth, causing activity in this region to be high as well. The high 

activity f urban residents, will lead to greater opportunities for fire in urban areas. 

Therefore,society needs learning media or socialization about APAR (Alat Pemadaman 

Api Ringan) good and true. The simulation of fire based on andoid is a type of 

application of the community need to be able to learn about the fire. The purpose of 

application is designed to facilitate the public learnd about the way the use of APAR (Alat 

Pemadaman Api Ringan) the exact and easy to use smartohone. The researchers choose 

to use methods of quantitative and using questionnaire as many as 30 respondents. 

Theresearch shows it was significant as result of selecting the applications to the 

simulation of fire base on android and a questionnaire distribute by valid because it was 

determined. 

Keywords: The simulation is a fire base on android, APAR, Questionnaire and 

Quantitative. 
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