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ABSTRAK 

Transportasi adalah pemindahan manusia atau barang dari satu tempat ke tempat 

lainnya dengan menggunakan sebuah alat yang digerakkan oleh manusia atau 

mesin. Banyaknya masyarakat di Bekasi ini membuat kebutuhan akan angkutan 

kota di Bekasi menjadi sangat penting, karena banyak pendatang dari luar kota 

yang tidak membawa kendaraan pribadi, selain karena tarifnya yang terjangkau, 

angkot juga sangat banyak sehingga calon penumpang tidak perlu menunggu lama 

atau bersusah payah mencarinya. Teknologi mobile saat ini sudah berkembang 

sangat cepat, baik dari sisi hardware dan software. Oleh karena itu teknologi 

mobile sekarang sudah dapat dimanfaatkan dalam berbagai bidang antara lain 

pada bidang transportasi. Masyarakat saat ini tidak terlepas dari smartphoneuntuk 

memudahkan dalam mendapatkan segala informasi tanpa batas. Dalam penelitian 

ini menggunakan metode penelitian yang meliputi pengumpulan data antara lain: 

1. Data Primer, penulis melakukan riset langsung kelapangan dengan malakukan 

wawancara dan kuisioner. 2. Data Sekunder, penulis mendapatkan data melalui 

dokumen-dokumen yang ada. Hasil penelitian yang dilakukan telah 

dikembangkan sebuah aplikasi android yang dikhususkan untuk bertujuan untuk 

mempermudah para pengguna angkutan umum untuk mengetahui informasi dan 

angkutan kota yang dibutuhkan. 
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ABSTRACT 

Transportation is the transfer of people or goods from one place to another by 

means of a device driven by a human or machine. The large number of people in 

Bekasi makes the need for city transportation in Bekasi to be very important, 

because many immigrants from outside the city who do not bring personal 

vehicles, in addition to the affordable tariff, angkot is also very much so that 

passengers do not have to wait long or struggle to find it. Mobile technology is 

now growing very fast, both in terms of hardware and software. Therefore, mobile 

technology can now be utilized in various fields, among others, in the field of 

transportation. Today society is not free from smartphoneuntuk facilitate in 

getting all information without limit. In this study using research methods that 

include data collection, among others: 1. Primary data, the authors conducted a 

direct research field with malakukan interviews and questionnaires. 2. Secondary 

data, the authors obtain data through existing documents. The results of the 

research has been developed an android application that is devoted to aims to 

facilitate the users of public transport to find information and urban transportation 

required. 
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