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ABSTRAK

Pamungkas Wulan Sari, 2013.10.225.188. Pengembangan Multimedia
Pembelajaran Interaktif Pengelolaan Sampah Organik, Anorganik, dan Bahan
Beracun Berbahaya Berbasis Android Untuk Tingkatan Sekolah Dasar.

Sampah adalah sesuatu bahan atau benda padat yang sudah tidak dipakai
lagi oleh manusia, atau benda padat yang sudah digunakan lagi dalam suatu
kegiatan manusia dan dibuang. Setiap aktifitas manusia akan menghasilkan
buangan atau sampah yang jumlah dan volumenya sebanding dengan tingkat
konsumsi terhadap barang yang digunakan sehari-hari. Apabila tidak ditangani
secara baik dan benar maka akan menimbulkan masalah terhadap kesehatan,
sosial, ekonomi, dan keindahan. Upaya agar lebih peduli terhadap kebersihan
lingkungan dapat dimulai dengan hal mudah vyaitu dengan membiasakan
membuang sampah pada tempatnya secara benar. Oleh karena itu dibutuhkan
suatu media yang lebih interaktif dan menarik yang dapat memberikan
pengetahuan mengenai penanganan sampah dan pengelolaannya serta akibat yang
akan timbul sehingga dapat meningkatkan minat untuk lebih peduli terhadap
kebersihan lingkungan khususnya sampah. Metode yang dipergunakan adalah
Reseach and Development atau disebut juga penelitian dan pengembangan.
Metode Reaserch and Development adalah metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifannya. Agar dapat
menghasilkan produk tertentu digunakan penelitian yang bersifat analisis
kebutuhan dan untuk menguji keefektifan produk tersebut supaya dapat berfungsi
atau berguna dengan baik. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan
informasi kepada tingkat sekolah dasar atau pengguna bagaimana cara
pengelolaan sampah yang benar sehingga dapat meningkatkan kesadarannya
terhadap kebersihan lingkungan.

Kata kunci (sentence case): multimedia pembelajaran, pengelolaan, sampah,

Pengembangan Multimedia..., Pamungkas, Fakultas Teknik 2018



ABSTRACT

Pamungkas Wulan Sari, 2013.10.225.188. Multimedia Development Interactive
Learning Inorganic, Inorganic, and Hazardous Waste Management Based Android
For The Elementary School Level.

Garbage is a material or solid thing that is no longer used by humans, or solid
objects that have been used again in a human activity and discarded. Every human
activity will produce waste or waste that the amount and volume is proportional to
the level of consumption of goods used daily. If not handled properly and
correctly it will cause problems to health, social, economic, and beauty. Efforts to
be more concerned about the cleanliness of the environment can be started with
the easy thing is to get used to dispose of waste in place correctly. Therefore it is
needed a more interactive and interesting media that can provide knowledge about
the handling of waste and its management and the consequences that will arise so
as to increase the interest to be more concerned about environmental hygiene,
especially waste. The method used is Reseach and Development or also called
research and development. The Reaserch and Development method is a research
method used to produce a particular product and test its effectiveness. In order to
produce a particular product, research is used to analyze the needs and to test the
effectiveness of the product in order to function or be useful properly. The results
of this study are expected to provide information to the level of primary schools or
users how to properly manage waste so as to increase awareness of environmental
cleanliness.

Keywords (Sentence case): multimedia learning, management, waste.
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