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ABSTRAK 

 

Kiky Melati. 201410225050. Media Pembelajaran Bina Diri Pada Anak 

Tunagrahita di SDLB Negeri Bekasi Jaya Berbasis Android. 

Bina Diri merupakan mata pelajaran khusus yang ada di Sekolah Luar 
Biasa (SLB). Namun hingga saat ini mata pelajaran Bina Diri belum 

memanfaatkan teknologi smartphone, dengan dibutuhkannya inovasi baru agar 
anak tunagrahita tertarik untuk melakukan kegiatan bina diri yaitu dengan 

memanfatkan teknologi smartphone berbasis Android agar dapat memudahkan 
anak didik, guru, maupun orangtua dalam membantu proses belajar anak didik 
yang lebih fleksibel dalam penggunaanya karena mudah didapat dan diunduh di 

playstore. Oleh karena itu dibangunlah aplikasi pembelajaran berbasis android 
agar dapat lebih memudahkan para guru dan orangtua. 

Dalam proses pembuatan aplikasi ini software yang digunakan adalah 
Android Studio yang menggunakan bahasa pemrograman Java, serta untuk 
design tampilan aplikasi menggunakan software Adobe Premiere Pro dan 

Coreldraw. Dan untuk metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan 
adalah Model Rapid Application Development (RAD). Untuk pengujian 

aplikasi yang dilakukan menggunakan Blackbox. Hasil dari penelitian ini 
adalah menjadikan proses belajar-mengajar Anak didik lebih mudah dan 
menarik.  

 

Kata Kunci : Aplikasi Pembelajaran Android, Bina Diri, Tunagrahita, Android 

Studio, Adobe Premiere Pro, Coreldraw, Rapid Application Development 
(RAD). 
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ABSTRACT 

 

Kiky Melati. 201410225050. Learning Media Self-Esteem In Children 

Tunagrahita in SDLB Negeri Bekasi Jaya Based Android. 

Self Development is a special subject that is in Special School (SLB). But 

until now the subject of Self Development has not utilized smartphone 
technology, with the need for new innovations for children tunagrahita 
interested to conduct self-development activities is by using Android-based 

smartphone technology in order to facilitate students, teachers, and parents in 
helping students learn more flexible in its use because it is easy to get and 

downloaded in playstore. Therefore, it was built an android-based learning 
applications to make it easier for teachers and parents. 

 In the process of making this application software used is Android Studio 

that uses the Java programming language, as well as to design the look of the 
application using Adobe Premiere Pro and Coreldraw software. And for 

software development method used is Model Rapid Application Development 
(RAD). For testing applications performed using Blackbox. The result of this 
research is to make teaching and learning process easier and interesting. 

 

Keywords : Android Learning App, Self Establishment, Mentally disabled, 

Android Studio, Adobe Premiere Pro, Coreldraw, Rapid Application 
Development (RAD). 
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