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LEMBAR PENGESAHAN 

LAPORAN PELAKSANAAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT (PKM) 
 

1. Judul PkM dan Kewirausahaan 

 

 

Bidang Ilmu 

: Pelatihan Desain Grafis Online dengan Adobe Photoshop pada 

Remaja Masjid Asy-Syuhada di Harapan Indah Bekasi 

 

: Informatika 

2. Ketua Pelaksana 

a. Nama lengkap dan gelar 

b. Jenis kelamin 

c. NIDN/NIP 

d. Jabatan Fungsional  

e. Jabatan Struktural 

f. Fakultas/Program Studi 

3. Alamat Ketua Pelaksana 

a. Alamat kantor/telp/faks/Email 

 
b. Alamat rumah/telp/faks/Email 

 

4. Jumlah Anggota PkM 

a. Nama Anggota 

b. Nama Anggota 

c. Nama Anggota 

5. Lokasi Pengabdian 

 

 

6. Kerjasama dengan institusi lain 

 

7. Waktu Pelaksanaan PkM 

8. Biaya yang diajukan 

a. Sumber dari Universitas  

b. Sumber Lain, sebutkan 

c. Jumlah  

 

: Tri Dharma Putra, ST., M.Sc. 

: Laki-laki 

: 0302117101 / 021603063 
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: Wowon Priatna, S.T., M.T.I.             
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010/RW 017, Pejuang, Kecamatan Medan Satria, Kota Bekasi, 

Jawa Barat 17131. 

: - 

:  

: Senin, 18 Januari 2021 

: Rp 200.000,- x 4 = Rp 8.000.000 

: Rp 8.000.000 

: - 

: Rp 8.000.000 

 

Mengetahui, 

Dekan Fakultas Ilmu Komputer 

 

 

 

 

Herlawati, S.Si, M.M., M.Kom. 

NIP. 2001452 

Bekasi, 29 Maret 2021 

 

Ketua Pelaksana PkM 

 

 

 

 

Tri Dharma Putra, S.T., M.Sc 

NIDN. 0302117101 

 

Mengetahui,  

Kepala Lembaga Penelitian, Pengabdian Masyarakat dan Publikasi 

 

 

 

 

Ir. Djuni Thamrin, M.Sc., Ph.D 

NIP 1908430 
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RINGKASAN 

 

Desain grafis adalah proses mengombinasikan tipografi, ilustrasi, fotografi dan cetak 

untuk tujuan persuasif (mengajak), memberikan informasi atau perintah. Desain grafis 

juga dikenal dengan “desain komunikasi visual”. Banyak aplikasi-aplikasi untuk desain 

grafis yang ada di pasaran. Salah satu yang paling terkenal adalah Adobe Photoshop atau 

disebut Photoshop saja. Photoshop tidak hanya sekedar fotografi. Tetapi Photoshop juga 

digunakan dalam mendesain, web, dan proyek 3 Dimensi. Contoh hasil Photoshop adalah 

membuat logo, spanduk, kalender, kartu nama, banner, dll. Photoshop dapat melakukan 

beberapa hal hebat yang dapat dilakukan. Yaitu mengedit foto, banyak hal yang dapat 

dilakukan dengan Photoshop dalam mengedit foto. Kita juga dapat melakukan yang 

terbaik dengan foto dengan teknik edit foto mendasar ini. Menggunakan pemotongan 

tepi, mengubah bentuk dan ukuran foto, dan bahkan meluruskan garis yang mungkin 

bengkok. Memperbaiki pencahayaan dan warna. Mencerahkan foto dan membuat 

warnanya muncul menggunakan penyetelan lapisan. Menghapus konten yang tidak 

diinginkan. Dengan mudah mengeliminasi elemen yang mengaburkan dengan alat Spot 

Healing Brush dan alat Patch. Menambahkan efek kreatif. Mengubah warna menjadi 

hitam dan putih, menambahkan penampilan bergaya lama, dan memainkan fokus 

menggunakan filter Tilt-Shift Blur. Mempertajam dan menyimpan. Menerapkan filter 

penajam pada foto Anda dengan sentuhan penyelesaian akhir. Lalu menyimpan file foto 

yang sudah di edit dalam format PSD untuk mempertahankan lapisannya untuk 

pengeditan berikutnya, untuk membagi foto Anda secara online atau dengan email, dan 

akhirnya menyimpan salinannya sebagai JPEG. Pelatihan Photoshop belum pernah 

dilakukan untuk remaja masjid ini. Untuk itu maka dilakukan pelatihan Photoshop untuk 

remaja mesjid Asy Syuhada Bekasi, yaitu organisasi kecil dibawah naungan pengurus 

DKM Masjid Asy-Syuhada. Kumpulan Remaja Masjid Asy-Syuhada (KURMA). 

Peningkatan kualitas yang ingin diusahakan dan dilakukan oleh remaja mesjid ini 

meliputi kemampuan mereka dalam menggunakan teknologi desain grafis, terutama 

aplikasi Photoshop.  
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KATA PENGANTAR  

 

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan segala 

rahmat, taufik serta hidayah-Nya, sehingga kami dapat menyelesaikan Pengabdian 

Kepada Masyarakat serta penyusunan laporannya. 

Laporan Pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat dengan tema “Pelatihan 

Desain Grafis Online Dengan Photoshop Pada Remaja Masjid Asy-Syuhada Di Harapan 

Indah Bekasi” telah terlaksana.  

Pengabdian Kepada Masyarakat ini dapat terlaksana dengan baik berkat bantuan 

kerjasama dari berbagai pihak. Oleh karena itu penulis menyampaikan ucapan 

terimakasih kepada semua pihak yang telah membantu pelaksanaan Pengabdian Kepada 

Masyarakat, yaitu:  

1. Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis 

diberikan kemudahan dalam menyelesaikan tugas Pengabdian Kepada Masyarakat ini 

di Masjid Asy-Syuhada, Harapan Indah, Kecamatan Bekasi Utara, Jawa Barat.  

2. Remaja KURMA, Kumpulan Remaja Masjid Asy-Syuhada, yang telah memberikan 

izin kepada kami untuk melakukan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat di 

Masjid Asy-Syuhada, Kecamatan Bekasi Utara.  

3. Ibu Herlawati, S.Si, M.M., M.Kom, selaku dekan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Bhayangkara Jaya yang telah membantu mendorong dalam pelaksanaan 

Pengabdian Kepada Masyarakat. 

4. Bapak Ir. Djuni Thamrin, MSc., PhD, selaku Ketua Lembaga Penelitian dan 

Pengabdian Kepada Masyarakat Universitas Bhayangkara Jaya yang telah memberi 

izin untuk melaksanakan Pengabdian Kepada Masyarakat di Masjid Asy-Syuhada. 

5. Bapak Prasojo, S.Sos., Msi, selaku Kepada Bidang Pengabdian Masyarakat 

Universitas Bhayangkara Jaya 

Kami berharap, semoga laporan ini dapat memberikan manfaat bagi pihak yang 

membutuhkan.  

 

Bekasi, 25 Februari 2021 

 

Tim Pengabdian Kepada Masyarakat  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang dan Permasalahan Mitra 

Penguasaan teknologi informasi untuk remaja mesjid adalah peningkatan kualitas 

bangsa dan masyarakat. Dengan menguasai penggunaan teknologi maka para remaja 

mesjid dapat meningkatkan kualitas diri dan daya saing pribadi di masa revolusi 

digitalisasi teknologi saat ini.  

Saat tim bertemu dengan remaja mesjid dan menanyakan apa yang dapat dibina dan 

dibantu dari remaja tersebut, ternyata mereka menginginkan pelatihan desain grafis dan 

web. Remaja masjid sangat antusias. Akhirnya disepakati untuk memberikan pelatihan 

Photoshop, karena Photoshop adalah salah satu aplikasi desain grafis yang terkemuka. 

Salah satu remaja masjid adalah alumni dari Universitas Bhayangkara Jaya, sehingga 

dengan keterkaitan ini, komunikasi yang lancar dapat dibuat.  

Di lain pihak terjalin komunikasi antara dosen Universitas Bhayangkara Jaya dengan 

DKM masjid, untuk komunikasi ke depan apa yang dapat dilakukan bersama-sama dalam 

Pengabdian Kepada Masyarakat. 

Desain grafis adalah salah satu keahlian yang dapat dilakukan untuk melakukan 

bisnis. Dengan kemampuan membuat desain grafis, remaja masjid dapat melakukan bisnis 

secara mandiri, memberikan layanan desain grafis kepada masyarakat (Definisi, 2020).  

Photoshop adalah salah satu aplikasi yang banyak digunakan oleh pegiat teknologi 

desain grafis. Penguasaan photoshop adalah penting untuk meningkatkan kualitas diri. Saat 

ini remaja masjid KURMA, belum pernah mendapatkan pelatihan desain grafis. Karena 

itulah pada pengabdian masyarakat ini, tim menggunakan aplikasi Photoshop untuk 

melatih remaja mesjid. 

1.2.  Konsep Dasar Desain Grafis 

Desain grafis adalah proses mengombinasikan tipografi, ilustrasi, fotografi dan cetak 

untuk tujuan persuasif (mengajak), memberikan informasi atau perintah. Desain grafis juga 

dikenal dengan “desain komunikasi visual”. 

Desain grafis disebut juga desain komunikasi visual karena desain grafis berperan 

dalam memberikan pesan dan informasi dengan sentuhan visual yang sangat bagus. Desain 

grafis masuk dalam kategori sebagai commercial art karena memadukan antara 
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komunikasi dan seni rupa untuk tujuan bisnis. Perkembangannya saat ini sangat pesat, 

dikarenakan kita sudah memasuki era digitalisasi. Dimana semua hal yang kita lakukan 

berpusat di sekitar teknologi. Inilah 8 jenis dari desain grafis yang saat ini ada (Fastwork, 

2020) : 

 

a. Desain grafis identitas visual 

Identitas visual adalah sebuah komunikasi visual untuk mengidentifikasi suatu 

perusahaan, produk, maupun lembaga. Identitas ini digunakan untuk mendiferensiasi 

antara jasa dan produk dari pesaing yang lain sehingga pelanggan dapat dengan mudah 

menemukan merek hanya dengan melihat sepintas. 

 

b. Desain Antar Muka (User Interface) 

Desain Antar Muka (UI) adalah bagaimana kita dapat melakukan interaksi antara 

perangkat dan aplikasi. Yang termasuk dalam hal penggunaan interaksi dengan layar, 

keyboard dan mouse. Dalam hal desain grafis, pendesainan UI fokus pada tampilan visual 

pada layar seperti tombol, menu, mikro – interaksi, dan hal lainnya lagi. Berikut adalah 

pekerjaan pendesain UI untuk menyeimbangkan daya tarik, keindahan. 

 

c. Desain grafis pemasaran & periklanan 

Suatu perusahaan memerlukan produknya dikenal oleh masyarakat. Pemasaran dan 

periklanan bertujuan untuk membujuk setiap masyarakat mengambil keputusan untuk 

membeli suatu produk. Tentu saja konten visual yang sungguh menarik dengan ide luar 

biasa akan mempengaruhi orang dalam hal pengambilan keputusan untuk membeli sebuah 

produk. Sehingga dengan desain grafis maka organisasi dapat mempromosikan dan 

mengomunikasikannya kepada pelanggan. 

 

d. Publikasi 

Publikasi adalah industri desain grafis yang berkomunikasi dengan masyarakat 

melalui distribusi media cetak ke publik.Seperti koran, buku, katalog, dan majalah. 

Perancang desain grafis yang khusus dalam publikasi bekerjasama dengan penerbit dan 

editor untuk membuat lay out tipografis yang dipilih dengan saksama dan karya seni yang 

menyertainya. Hal ini fotografi, grafik dan ilustrasi. 
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e. Motion Grafis 

Sederhananya, motion grafis adalah percabangan seni desain grafis yang 

menggabungkan ilustrasi, tipografi, fotografi dan videografi dengan menggunakan teknik 

animasi bergerak. Dapat mencakup audio, animasi, citra, tipografi, video, dan efek lain 

yang digunakan dalam media secara online, televisi, dan film. Sebagai contoh, motion 

grafis adalah logo, iklan, televisi, cuplikan, presentasi, video tutorial, video promosi, situs 

web, aplikasi, video game, spanduk. 

 

f. Desain Kemasan (packaging) 

Ada produk yang memerlukan beberapa bentuk kemasan untuk menyiapkan dan 

melindunginya dalam penyimpanan, pendistribusian dan penjualan. Namun, desain 

kemasan dapat juga berkomunikasi langsung dengan konsumen, membuatnya menjadi alat 

pemasaran yang sangat berharga. Seperti botol, kotak, dan tas, kaleng, wadah, atau tabung 

yang merepresentasikan suatu merek. 

 

g. Grafis Lingkungan 

Contoh desain grafis lingkungan, mural dinding, signage, merek kantor, navigasi 

transportasi umum, pameran museum, interior toko ritel, ruang konferensi dan acara. 

 

i. Seni dan ilustrasi untuk desain grafis 

Seni grafis dan ilustrasi banyak terlihat sama dengan desain grafis, namun ini adalah dua 

hal yang sangat berbeda. Desainer menciptakan komposisi untuk berkomunikasi dan 

memecahkan masalah, seniman grafis dan ilustrator membuat karya seni asli. Sebagai 

contoh ilustrasi dan seni desain grafis: pola grafis tekstil, desain kaos oblong, grafis 

gerakan, novel grafis, gambar stok, video game. 
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1.3.  Photoshop  

 

Photoshop tidak hanya sekedar fotografi. Tetapi Photoshop juga digunakan dalam 

mendesain, web, dan proyek 3 Dimensi (Wikipedia, 2020). Kita dapat mencoba beberapa 

hal hebat yang dapat dilakukan oleh aplikasi Photoshop ini. Dalam mengedit foto, banyak 

hal yang dapat dilakukan dengan Photoshop. 

Kita juga dapat melakukan yang terbaik dengan foto dengan teknik edit foto 

mendasar ini. Menggunakan pemotongan tepi, mengubah bentuk dan ukuran foto, dan 

bahkan meluruskan garis yang mungkin bengkok. Memperbaiki pencahayaan dan warna. 

Mencerahkan foto dan membuat warnanya muncul menggunakan penyetelan lapisan. 

Menghapus konten yang tidak diinginkan. Dengan mudah mengeliminasi elemen yang 

mengaburkan dengan alat Spot Healing Brush dan alat Patch. Menambahkan efek kreatif. 

Mengubah warna menjadi hitam dan putih, menambahkan penampilan bergaya lama, dan 

memainkan fokus menggunakan filter Tilt-Shift Blur. Mempertajam dan menyimpan. 

Menerapkan filter penajam pada foto Anda dengan sentuhan penyelesaian akhir. Lalu 

menyimpan file foto yang sudah di edit dalam format PSD untuk mempertahankan 

lapisannya untuk pengeditan berikutnya, untuk membagi foto Anda secara online atau 

dengan email, dan akhirnya menyimpan salinannya sebagai JPEG (Inc., 2020).  
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BAB II.  

TINJAUAN TENTANG INSTITUSI/MITRA 

 

2.1. Kumpulan Remaja Mesjid Asy-Syuhada (KURMA) 

Organisasi remaja mesjid Asy-Syuhada, atau disebut juga dengan KURMA didirikan 

pada tanggal 12 Februari 2017. KURMA singkatan dari Kumpulan Remaja Masjid Asy-

Syuhada. Mereka sepakat untuk menghasilkan bibit-bibit kaderisasi pengurus DKM Asy-

Syuhada yang pada awalnya para remaja mesjid ini adalah murid TPA Asy-Syuhada dan 

sekarang sebagian besar mereka sudah beranjak dewasa (DKM Asy-Syuhada, 2020). 

Dalam deskripsi pekerjaan dalam organisasinya, organisasi ini untuk memakmurkan 

masjid. Kumpulan Remaja Masjid Asy-Syuhada didukung oleh seluruh komponen 

pengurus DKM masjid Asy-Syuhada. 

Adapun masjid Asy-Syuhada Harapan Indah Bekasi beralamat lengkap di Jl. Dahlia 

Indah Utara Blok Jd No.1, RT 010/RW 017, Pejuang, Kecamatan Medan Satria, Kota 

Bekasi, Jawa Barat 17131. 

 

 

Gambar 1. Remaja Mesjid KURMA 

 

 

2.2. Struktur Organisasi Remaja Mesjid KURMA 

Adapun struktur organisasi DKM remaja mesjid KURMA adalah seperti terlampir di 

bawah ini: 
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Gambar 2. Struktur Organisasi remaja masjid KURMA  
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BAB III.  

LAPORAN PELAKSANAAN KEGIATAN 

 

Untuk metode pelaksanaan yang dilakukan adalah pelatihan kepada remaja mesijid 

KURMA dengan menggunakan aplikasi Photoshop secara daring.  

Dua minggu sebelum acara dimulai, kami menghubungi ketua remaja masjid, 

saudara Umam untuk menentukan jadwal pelaksanaan kegiatan. Akhirnya disepakati  

bahwa kegiatan dilakukan pada tanggal 18 Januari hari senin tahun 2021. Dan pada saat itu 

kami juga meminta daftar nomor hp para peserta dan operator telekomunikasi yang mereka 

gunakan. Dan keesokan harinya kami mendapatkan daftar nomor HP tersebut. 

Kami juga memutuskan pada hari tersebut untuk menggunakan Google Classroom 

untuk media pembelajaran, dengan juga diadakan pre-test dan post-test untuk anggota 

remaja Masjid. Sebelum dan sesudah pelatihan mereka harus mengerjakan pre-test dan 

post-test. 

Pada tanggal 17 januari 2021, hari minggu, sehari sebelum acara dimulai, kami tim 

pelaksana menyediakan kuota internet secara elektronik, yang otomatis masuk ke kuota 

nomor masing-masing peserta, bagi semua anggota remaja masjid untuk pelaksanaan PKM 

yang lancar, agar tidak ada masalah kuota internet bagi mereka. Karena remaja masjid ini 

menggunakan berbagai operator telekomunikasi, yaitu Tri, Telkomsel, Smartfren, XL, dan 

Axis, maka kuota yang diberikan berbeda, beda sesuai dengan anggaran keuangan PKM 

ini. Ada yang mendapatkan kuota sampai 6 Giga, ada juga yang mendapatkan kuota 3 

Giga, tetapi semuanya mencukupi untuk melakukan pelatihan secara daring ini. 

Pada hari H, tanggal 18 Januari 2021, yaitu hari Senin, jam 7:00 pagi semua tim 

sudah siap di depan komputer masing-masing untuk membicarakan persiapan pelaksanaan, 

dan briefing pembagian tugas masing-masing. Acara sesungguhnya dilaksanakan mulai 

jam 9 sampai jam 12:30 siang. Tepat jam 9:00, semua tim dan peserta sudah daring di 

depan komputer masing-masing. Kami melakukan pembagian tugas sebagai berikut: Ada 

yang menjadi pembawa acara, ada yang menjadi pemateri Photoshop, ada yang 

mempersiapkan Google Classroom, dan ada juga yang menyiapkan pembagian kuota 

internet sehari sebelumnya.  

Pada acara daring ini tidak diberikan makan siang, karena kondisi daring dan masih 

dalam rangka pendemi Covid-19. Sehingga tidak dimungkinkan adanya pembagian 

konsumsi. 
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Tepat jam 9:00 WIB, acara dimulai. Para remaja masjid sudah hadir, begitu pula 

semua anggota tim PKM. Semua sudah siap di depan laptop atau di depan HP masing-

masing. 

Berikutnya acara pelatihan dimulai. Acara diawali dengan pembukaan oleh pembaca 

acara, , kemudian dilanjutkan dengan menyanyikan lagu Indonesia Raya, pembukaan oleh 

ketua PKM, sambutan oleh ketua remaja masjid, dan diakhiri dengan doa oleh pembawa 

acara. Acara dilanjutkan dengan pelatihan pembuatan banner dan poster dengan 

Photoshop, dan sesi tanya jawab, sampai pada sekitar jam 12:30. Ada beberapa pertanyaan 

dari hadirin tentang bagaimana cara menggunakan tools dan  modul di Photoshop. Pada 

akhir sesi acara diadakan post-test dan terakhir menyanyikan lagu Padamu Negeri secara 

bersama-sama. 

 

Berikut adalah ringkasan acara yang berlangsung: 

 

Tabel 0.1. Daftar Acara 

Sesi Kegiatan 

09:00 – 09:10 WIB Pembukaan 

09:10 – 09:15 WIB Menyanyikan Lagu Indonesia Raya 

09:15 – 09:25 WIB Pembacaan Doa 

09:25 – 09:30 WIB Sambutan Ketua Abdimas 

09:30 – 09:35 WIB Sambutan Perwakilan Mitra Remaja Masjid As-Syuhada 

09:35 – 09:40 WIB Pre-Tes 

09:40 – 12:00 WIB Penyampaian Materi Pelatihan 

12:00 – 12.10 WIB Rangkuman pertanyaan peserta via Chat 

12:10 – 12.15 WIB Post-Test 

12:15 – 12:20 WIB Foto Bersama 

12:20 – 12:25 WIB Penutup Mendengarkan lagu Bagimu Negeri 
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BAB IV.  

LUARAN KEGIATAN 

 

Ada pun target luaran PKM ini adalah: 

a. Kegiatan pelatihan photoshop secara online ini membawa misi untuk membina dan 

memberdayakan remaja mesjid DKM Asy-Syuhada agar dapat menggunakan 

memahami aplikasi desain grafis dengan  baik.  

b. Diharapkan setelah pelatihan dilakukan para remaja masjid dapat memahami dan 

mengimplementasi aplikasi desain grafis dengan Photoshop. 

c. Adanya peningkatan pengetahuan tentang pentingnya aplikasi desain grafis bagi 

remaja masjid ke depannya, dapat digunakan untuk bekerja, berbisnis dan memberikan 

layanan desain grafis kepada masyarakat.  

d. Dapat memanipulasi foto, logo, merek, banner, dan yang lain dengan aplikasi 

Photoshop. 

e. Terciptanya kesadaran tentang pentingnya penguasaan aplikasi desain grafis untuk 

masa depan mereka kelak.  

f. Terlaksananya peningkatan kemampuan penggunaan aplikasi photoshop, walau pun 

dalam keadaan adanya pandemi covid-19, karena dilakukan pelatihan secara online. 

g. Untuk DKM masjid, terjalin komunikasi yang baik dengan para dosen Universitas 

Bhayangkara Jaya untuk apa lagi yang dapat dilakukan bersama-sama dengan 

Universitas Bhayangkara Jaya untuk ke depannya. 

h. Publikasi jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat setelah semua rangkaian pelatihan ini 

selesai. 
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BAB V.  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Kesimpulan kegiatan ini antara lain terlaksanakan program Pelatihan Photoshop dengan 

baik. Hal ini dibuktikan dengan banyaknya pertanyaan yang diajukan oleh para remaja masjid Asy-

Syuhada. Untuk selanjutnya para remaja dan tim PKM mengharapkan adanya kesinambungan 

hubungan antara dosen Informatika Universitas Bhayangkara Jakarta Raya dengan mereka, untuk 

pelatihan-pelatihan lainnya yang mungkin bisa diselenggarakan  bersama.sama.  

Para anggota tim PKM bisa berbagi ilmu dengan remaja masjid, dalam rangka pelatihan 

Photoshop ini, walaupun keadaan sulit dimana masih ada pendemi Covid-19.  

Saran kegiatan ini adalah agar dipersiapakan dengan lebih baik lagi dan pelatihan yang 

mungkin bisa diselenggarakan dalam waktu yang lebih panjang, misalnya beberapa hari, dengan 

peserta yang lebih banyak dari remaja masjid. sehingga lebih optimal. 
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Anggaran biaya adalah sebagai berikut : 

1.       Gaji dan Upah ( Maks 30%) 

No Personil Honor/Jam (Rp) Waktu 
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gu) 
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1 Ketua 10.000 15 4 600.000 

2 Anggota 1 (Dosen) 10.000 15 4 600.000 

3 Anggota 2 (Dosen) 10.000 15 4 600.000 

4 Anggota 3 (Dosen) 10.000 15 4 600.000 

  Sub Total (Rp) 2.400.000 

2.      Bahan Habis Pakai (30-40%) 

No Material Justifikasi 

Pemakaian 

Kuantitas Harga 

Satuan (Rp) 

Biaya (Rp) 

1 Alat Tulis Kantor 

(ATK) : kertas, materai, 

penjepit kertas, map, 

penjilidan, tinta printer. 
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dokumen 

penelitian 

1 771.000 771.000 
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1 paket 1.149.000 

3 Plakat Cendramata 2 140.000 280.000 
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3 Paket Internet Pulsa Internet 4 100.000 400.000 
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DAFTAR HADIR PELATIHAN DESAIN GRAFIS DARING 

Remaja Masjid Asy-Syuhada  

Senin, 18 Januari 2021    

     

NO Email Nama Lengkap 
No. Telpon / 

WA 

Anda 
mengikuti 
Pelatihan 
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baik? 

1 miftahandhika@gmail.com Miftah Khairi Andhika 082249029468 Ya 

2 tomisaputra428@gmail.com Tomi Saputra 089505676726 Ya 

3 putriilutpiyantii@gmail.com Putri Lutpiyanti 089653914618 Ya 

4 ameliapuput733@gmail.com AMELIA PUPUT 089673141069 Ya 

5 nadirulumam@gmail.com Nadirul Umam 087870605824 Ya 

6 salsabilahseipy2608@gmail.com Seipy Salsabilah 
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7 sabillahnissa@gmail.com Sabillah Nissa 083804141952 Ya 

8 nadafitria256@gmail.com Nada Fitria 089531659852 Ya 
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12 putriyunipuspitasari@gmail.com Putri Yuni Puspita Sari 089667386786 Ya 
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14 andyiqbal24@gmail.com Muhamad Andy Iqbal 081311231726 Ya 

15 roofiifmu@gmail.com Muhammad Roofiif Amirullah 081318467089 Ya 

16 nabillaokktavia@gmail.com Nabila Oktavia 0895330945896 Ya 

17 rahmansyah.gann@gmail.com 
Ghani Wicaksana 
Rahmansyah 081210879216 Ya 

18 ekacahyani99@gmail.com Eka Cahyani 081213085545 Ya 

19 bambang101@gmail.com Bambang Sudiyatmo 08123453245 Ya 

20 anita239@gmail.com Anita Damayanti 08567800045 Ya 

21 lulus.apri@gmail.com Lulus Aprianto 08782340098 Ya 

22 kartika.tika@gmail.com Kartika Sari 081323009879 Ya 

23 purnama.sari@gmail.com Purnama Sari 08129989034 Ya 

24 putra.ramadhan@gmail.com Putra ramadhan 08198009872 Ya 

25 gugun.213@gmail.om Gugun Gumanto 0812560980 Ya 

 


