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ABSTRAK 

Bayu Arwinanda, 201410225128. Pengembangan Media Pembelajaran 

Ilmu Pertolongan Pertama Pada Kecelakaan Lalu Lintas Di Kota Bekasi. 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan kemudahan kepada para 

pengguna dalam memperdalam ilmu p3k lalu lintas. 

Metode yang digunakan adalah Penelitian dan Pengembangan (Research 

and Development). Tahapan yang dilakukan pada perancangan Aplikasi Panduan 

P3K Lalu Lintas adalah melakukan kegiatan pengumpulan data berupa materi 

pembelajaran dan desain user interface, dengan Android Studio. Untuk pembuatan 

media pengujian sistem menggunakan metode uji Blackbox. Pengujian kelayakan 

adanya media pembelajaran p3k lalu lintas ini dilakukan dengan memberikan 

kuesioner kepada 100 orang masyarakat Kota Bekasi mencapai 85.70% mereka 

menjawab Sangat Perlu dengan adanya media pembelajaran ilmu P3K lalu lintas, 

yang dimana media ini nantinya dapat membantu masyarakat dalam memperdalam 

ilmu p3k lalu lintas. 

Kata Kunci : pertolongan pertama, kecelakaan. 
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ABSTRACT 

Bayu Arwinanda, 201410225128. Development of First Aid Media On 

Traffic Accident In Bekasi City. 

This study aims to provide convenience to users in deepening the science 

of first aid on traffic accidents. 

The method used is Research and Development (R & D). Stages performed 

on the design of Application First Aid Media On Traffic Accident is to conduct 

data collection activities in the form of learning materials and user interface 

design, with Android Studio. For the manufacture of media testing system using 

Blackbox test method. The feasibility test of the first aids learning media on traffic 

accident is done by giving questionnaires to 100 people of Bekasi City reaches 

85.70% they answered It is Necessary with the First Aid Media on Traffic 

Accidents, which where this media will be able to assist the community in deepen 

the science of first aid on traffic accidents. 

Keywords: first aid, accident. 
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