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ABSTRAK 

 

Dadi Ulul Wilhadad 201410225134. Perancangan Aplikasi Untuk 

Mendapatkan Mekanik Sepeda Motor Dengan Menggunakan Google Maps API. 

2018. 

Sepeda Motor dapat dikatakan kendaraan yang sering di gunakan oleh 

masyarakan untuk beraktifitas. Dalam hal ini perawatan sepeda motor untuk 

menujang kinerja dari sepeda motor tersebut agar dapat berjalan dengan kondisi 

baik dalam intensitas yang tinggi. Disaat sepeda motor mengalami kerusakan yang 

tidak diduga maka pengendara harus mendorong sepeda motor untuk mencari 

bengkel terdekat dan mendorong kendaraan yang rusak. Oleh sebab itu, di butuhkan 

susatu aplikasi untuk membantu mendapatkan mekanik sepeda motor dengan cepat. 

Target yang ingin dicapai adalah menyediakan sebuah aplikasi Sistem mendapatkan 

mekanik sepeda motor secara mobile.  

Medote pengembangan sitem yang di gunakan Rapid Aplication 

Development (RAD) dan menggunakan Location Based Service (LBS) menentukan 

lokasi bengkel terdekat. Menggunakan Google Maps API, Android Studio dan 

Bahasa pemerograman Java. Maka hasil yang akan di peroleh dapat mempermudah 

penguna sepeda motor yang mengalami kerusakan yang tidak terduga untuk 

mendapatkan mekanik sepeda motor dengan cepat.  

Kata kunci: Mekanik sepeda motor, Google Maps Api, Rapid Aplication 

Development, Location Based Service, 
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ABSTRACK 

 

Dadi Ulul Wilhadad 201410225134. Application Design To Get Motorcycle 

Mechanics Using Google Maps API. 2018. 

Motorcycles can be said of vehicles that are often in use by the community 

for activity. In this case motorcycle maintenance to support the performance of the 

motorcycle in order to run with good conditions in high intensity. When the 

motorcycle suffered unexpected damage then the rider must push the motorcycle to 

find the nearest workshop and push the damaged vehicle. Therefore, in need of an 

application to help get a motorcycle mechanic quickly. Target to be achieved is to 

provide an application System to get a motorcycle mechanic in mobile. 

The development of a system developed by Rapid Application Development 

(RAD) and using Location Based Service (LBS) determines the location of the 

nearest workshop. Using Google Maps API, Android Studio and Java programming 

languages. Then the results will be obtained to facilitate the motorcycle user who 

experienced unexpected damage to get a motorcycle mechanic quickly. 

Keywords: Motorcycle mechanics, Google maps fire, Rapid Application 

Development, Location Based Service, 
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