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ABSTRAK 

 

Febri Fitri Yanto, 201410225157, Fakultas Teknik Program Studi Teknik 

Informatika Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, Judul Skripsi “Pengembangan 

Aplikasi Panduan Bermain Gitar Tingkat Pemula Berbasis Android”. 

Skripsi ini membahas tentang permasalahan yang terjadi pada murid les gitar 

tingkat pemula. Penilaian pada tingkat kesulitan dalam mempelajari alat musik gitar 

tingkat pemula ini didasarkan pada faktor metode pembelajaran yang dilakukan 

ditempat les gitar. Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah untuk meningkatkan 

efektifitas belajar para murid les gitar khususnya untuk pembelajaran gitar tingkat 

pemula. Metode pengembangan sistem yang digunakan pada penelitian ini adalah 

metode waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah dengan dibangunnya aplikasi ini 

para murid les gitar dapat terbantu dalam mempelajari chord-chord gitar dengan 

benar sehingga nada-nada gitar yang dimainkan oleh para murid menghasilkan suara 

yang sesuai dengan panduan guru dan aplikasi pendamping ini.  

 

Kata Kunci: Panduan bermain gitar, gitar, waterfall, les gitar 
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ABSTRACT 

 

Febri Fitri Yanto, 201410225157, Faculty of Engineering Study program 

informatics Bhayangkara Jakarta Raya university, Thesis Title “Development 

Application Beginner's Guide To Play Guitar Based on Android”. 

This thesis discusses the problems that occur in beginner level guitar lessons. 

Assessment at the level of difficulty in learning the beginner level guitar music is 

based on the factor of learning method that is done in guitar lesson. The purpose of 

this study is to improve the effectiveness of learning guitar lessons students, 

especially for beginner level guitar learning. System development method used in this 

research is waterfall method. The result of this study is that with the construction of 

this application the students of guitar lessons can be helpful in studying the guitar 

chords correctly so that the guitar tones played by the students produce sounds that 

match the teacher's guidance and this companion application. 

 

Keywords: Guitar playing guides, guitar, waterfall, guitar lesson 
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