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ABSTRAK

Novita Indriani. 201410225213. Penerapan Metode Computer Assisted
Instruction (CAI) dalam Perancangan Media Pembelajaran Daur Ulang Sampah
Plastik. 2018

Media pembelajaran merupakan hasil dari pengembangan teknologi
informasi dapat menuntut kita dalam memanfaatkan proses pembelajaran
mengenai daur ulang dari sampah plastik. Oleh karena itu, untuk meningkatkan
ketertarikan dan kesadaran peserta didik dalam berkreasi dan memanfaatkan
sampah plastik disekitar lingkungan, maka metode CAIl (Computer Assisted
Instruction) digunakan sebagai alternative pembelajaran dimana didalamnya
menampilkan latihan soal, game dan tutorial yang disesuaikan dengan proses
pembelajaran.

Dalam proses pembuatan aplikasi ini software yang digunakan Android
Studio menggunakan bahasa pemrograman Java, untuk design tampilan aplikasi
menggunakan software Adobe Photoshop CC 2015. Dan untuk metode
pengembangan perangkat lunak yang digunakan Model Rapid Application
Development (RAD). Untuk pengujian aplikasi menggunakan Blackbox. Hasil
dari penelitian ini dapat meningkatkan peserta didik lebih interaktif dan kreatif.
Kata Kunci : Media Pembelajaran Android, Daur Ulang Sampah Plastik, metode

CAl
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ABSTRACT

Novita Indriani. 201410225213. Application of Computer Assisted Instruction
(CAI) Method in the Design of Plastic Waste Media Recycling Media. 2018

Learning media is the result of the development of information
technology can demand us in utilizing the learning process about recycling of
plastic waste. Therefore, to increase the interest and awareness of learners in
creating and utilizing plastic waste around the environment, the method of CAI
(Computer Assisted Instruction) is used as an alternative learning wherein it
displays the exercise questions, games and tutorials tailored to the learning
process.

In the process of making this application software used Android Studio
using Java programming language, to design the look of the application using
software Adobe Photoshop CC 2015. And for software development method used
Rapid Application Development Model (RAD). For testing apps using Blackbox.
The results of this study can improve learners more interactive and creative.
Keywords: Learning Media, Plastic Waste Recycling, CAl method.

Vi

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA JLMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai civitas akademik Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, saya yang
bertanda dibawah ini :

Nama : Novita Indriani
Npm : 201410225213
Program Studi : Teknik Informatika
Fakultas : Teknik

Jenis Karya : Skripsi

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya Hak Bebas Royalti Non-Eksklusif (Non-
Exclusive Royadty-Free Right), atas Karya skripsi saya yang begjudul :

PENERAPAN METODE COMPUTER ASSISTED INSTRUCTION (CAI)
DALAM PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
DAUR ULANG SAMPAH PLASTIK

Beserta perangkat yang ada (bila diperlukan). Dengan hak yang bebas royalty
non-eksklusif ini, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya  berhak
menyimpan,mengalih media/formatkan, mengelolanya dalam bentuk pangkalan
data (database), mendistribusikan dan menampilkan/mempublikasikannya di
internet atau media lain untuk kepentingan akademis tanpa perlu permintaan ijin
dari saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan
sebagai pemilik hak cipta.

Segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran hak cipta dalam
karya skripsi ini menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Bekasi, 27 Juli 2018
Yang menyatakan,

vii

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



KATA PENGANTAR
Puji syukur Penulis ucapkan kepada Allah SWT atas rahmat dan ridho-Nya,

dan tidak lupa Sholawat serta salam selalu tercurahkan kepada Nabi Muhammad

SAW, schingga Penulis mampu menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Tujuan

pembuatan skripsi ini adalah sebagai syarat untuk meraih gelar S1 Teknik

Informatika Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. Penulis mengucapkan terima

kasih kepada:

L.

10.

TL.

Bapak Irjen Pol. (Purn) Drs. H. Bambang Karsono, SH, MM, selaku Rektor
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Ibu Ismaniah, S.Si, MM, selaku Dekan Fakuitas Teknik Universitas
Bhayangkara Jakarta Raya.

. Bapak Dr. Bayu Tenoyo, S.Kom, M.Kom, selaku Kepala Program Studi

Teknik Informatika Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Bapak Rakhmat Purnomo, S.Pd., S.Kom., M.Kom., selaku pembimbing 1 atas
bimbingan, saran dan motivasi yang diberikan kepada Penulis.

Bapak M. Hadi Prayitno ST, M.Kom, selaku pembimbing Il yang telah
memberikan masukan materi dan arahan tentang penulisan skripsi ini.

Segenap Dosen pengajar Program Studi Teknik Informatika Universitas
Bhayangkara Jakarta Raya yang telah memberikan ilmunya kepada penulis.
Orang tua, saudara-saudara dan orang terdekat atas do’a, bimbingan, serta
kasih sayang yang selalu tercurah selama ini.

Adikku Dwi Noor Apriliani yang selalu memberikan motivasi serta doa bagi
penulis menyelesaikan skripsi ini.

Bapak H. Darmin, M.Pd selaku kepala sekolah SMP Negeri 3 Babelan yang
telah mengizinkan Penulis untuk melakukan penelitan skripsi ini.

Seluruh guru dan staff di SMP Negeri 3 Babelan yang sudah membantu dan
membimbing penulis untuk melakukan penelitian skripsi ini.

Sahabat-sahabat Pristin yang selalu memberikan motivasi bagi penulis dan

selalu mendukung penulis untuk menyelesaikan skripsi ini.

viil

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



13.Dan semua pihak yang telah membantu secara langsung maupun tidak
langsung dalam penulisan skripsi ini, mohon maaf apabila tidak bisa
disebutkan satu persatu tanpa mengurangi rasa hormat dan terima kasih

penulis.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena
itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang sifatnya membangun. Semoga
skripsi ini dapat bermanfaat khususnya bagi penulis dan bagi pembaca. Atas
segala bantuan, bimbingan dan dorongan serta perhatian yang telah diberikan
kepada penulis, penulis ucapakan terimakasih banyak semoga mendapatkan

balasan dari Allah SWT. Aamiin Yaa Rabbal Alamiin.

Bekasi, 27 Juli 2018

(Novita Indriani)

X

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



DAFTAR ISl

Halaman

LEMBAR PERSETUJUAN ... i
LEMBAR PENGESAHAN ... ii
LEMBAR PERNYATAAN ... 1\
ABSTRAK et v
ABST R A CT Lttt sttt sre e e naee s vi
LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI .........cccooiiien. vii
KATA PENGANT ARSI . 0w P oo ineesennesessensseesanes viii
DAFTAR ISI. . a2 . e e Tl o MM X
DAFTAR JFABHE...... K. .. g fal o B W% XV
DAFTAR GAMBAR ...... bl e et e o 0 TS NS XVi
DAFTAR LAMPIRAN' L. ... o St D XiX
BAB | RENDARULBAN. L. ... SsowA S 8 A 1
1.4} Latag Bekalang...... Gt fedeteatiud..... . 1

1.2 \Identiffikas] Masalgh SHteses e A B 5

1.3 umusaf Masaleh a el B AR 5

1.4 BalgSan MaS Ol i s reseofigle e oeeeeeeeeseeseraressnssnsnnns 5

1.5  Tujuan dan Manfaat .............cooviminiiiin 5

1.6 Tempat dan Waktu Penelitian ............ccccooriiiiiniiniieenc 6

1.7  Metodologi Penelitian ..........cooeiiiiiiiiiiieeeee e 6

1.8  Metode Pengumpulan Data..........cccooeiiieninininieeee e 6

1.9 Metode Pengembangan SiSteM ........ccccccveiiiiiiieiiieeiee e 7

1.10 Sistematika PenuliSan ...........cccooeiiiiiiiiiiiiceeee e 8

BAB 1 LANDASAN TEORI ... 10
2.1 TiNjauan PUSTaKa .........cccoieiieiiiccic e 10

X

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



2.2 LANdASAN TOM .coeieeeieieieeeeee e 12

221 Pengertian Sistem INfOrmasi ..........cccoovveriieienen e 12
2.2.2 Pengertian SIStEM .........ccooiiiiiiieee e 12
2.2.3 Pengertian INformasi..........cccooviiiiniiiiincece s 12
224 PENEIAPAN.......cveiiiieiee e 13
2.25  Computer Assisted INStrUCTION.........ccccovvevveieiieie e 13
2.2.5.1 Tipe-Tipe Metode CAl......coooiiieiieiiie e 14
2.2.6 PEranCangan .........cuiuueeiiiiiiiieiriiie et 15
2.2.7 Media Pembelajaran ...........cccocovreiiiiiiieiecc e 15
228 AAphkasin.Y...... o T N 16
2.2.9 Wadr Ulag......... 5. 16
P2.108" Sampah Plastil, 4o b T M N 17
2.2.11¢ Androld.<F....... 0 v e 17
A8 Software* PendUKuNgs syt e G oo e e 18
BB.1 NANDRId- SIUd O g e itk el oo e 18
2.3.2  Java Devolepment Kit (JDK)...cccooorireriiniiniiieieic e 19
2.3.3  Software Devolepment Kit (SDK)........ccooriiriieinnineninenenn 19
2.3.4  Android Development ToOIS (ADT)......ccoovviviieieniienenenieee 19
2.3.5  Adobe Photoshop CC.......cccciiiiiiiiiniiiiiiecee s 19
2.3.6  COAeIGNIEr .....ceeeieeeie e 19
2,37 MYSGloeoireeeeeeeeeeeee e s 19
2.3.8 SEATUML .. s 20
2.4  Konsep Dasar Rapid Application Development (RAD)................. 20
24.1 Pengertian RAD ..o 20
2.4.2 Pemodelan Dalam RAD........ccccoiiiiiiiiiccee e 20
24.3 Kelebihan Model RAD ..ot 22
Xi

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



244 Kekurangan Model RAD ... 23

2.5 Unfied Modeling Language (UML) .........ccoceviiiiiiiiencnencesee 23
251 USECASE DIAGIaM ..o s 24
2.5.2  ACHVILY DIAQIram .......cocooiiiiiiiieiesic s 27
2.5.3  Sequence DIagram .........cccoreieienene s 28
2.5.4  Class Diagram.......cccccveiieeieeiieiieieeiee s 31
255 Bagian Alir (FIOW mMap) .......cccccvieiieieiieseee e 33
2.5.6 Pengujian BIack-BOX..........ccccevviiieiiiiiiieieeie e 35

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN ..o, 37

3.1 ObjglEFenglifian ....... . % T8 M 0 NN 37
3.18 Profil SMP Negeri 3 Babelan ...........ccccoooieiiininiincnineceee 37
3.1.2  Visi Misi SMP Negeri 3 Babelan ............ccccocoovviviininiininennnnn, 38
.13 § Tujuan'slid. e oo R e B e 38
3.1.4  Struktur Organisasi SMP Negeri 3 Babelan ................cc.cooe.. 39

3RL Kergngka,Penel i ai g adele et oo eeee el e 39
3.21  Metode Computer Assisted Instruction (CAI)..........ccccvrvreenne. 41

3.3 Rapid Aplication Development..........ccociviiiiiniriieienc e 42
3.3.1  Pemodelan Bisnis (Bussines Modelling) .........cccccovenininnne. 42

3.3.1.1 Analisis Sistem Berjalan ........cccccoociiiiiiiiiiii 43

3.3.1.2 Analisis Permasalahan............ccccooviiiiiiniiciseeseeee 43

3.3.1.3 Analisis Sistem Usulan...........ccccooviiiiiiiiiiiieeeeeeee 43

3.3.1.4 Analisis Kebutuhan SiStem ...........ccocooiiiiiiiiiiiieeeee 45

BAB IV PERANCANGAN SISTEM DAN IMPLEMENTASI ..o 48

R T -V g (0% U 0= RS 48
4.1.1 Pemodelan Data (Data Modelling) .........ccccooviviiiiiiiciiee 48
4.1.2 Pemodelan Proses (Process Modelling) .......ccccocevvvencinninne. 48

Xii

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



4.2.1.1 Use Case DIagram.........ccocuueririeirenene e 48

4.2.1.2 ACHVILY DIAQIam ....ccveiiiiiiiiieeieee e 50
4.2.1.3 SeqUENCE DIagram .........cccuieririeeiieiesie st 53
4.2.1.4 Class DIAQIaM .......ccoiiiiiirieiieiee et 56
4.2 Perancangan Tampilan .........cccooiiiiiiieniieeeee e 56
4.2.1 Perancangan SplashSCreen..........ccovvevviiieiiere s 56
422 Perancangan Halaman Utama............cccccceevveveiinvieniscieseenne 57
4.2.3 Perancangan Menu LOGIN ..........cccovveviiiesieene e esee e 58
4.2.1.5 Perancangan Latihan soal............cceoviiiiiiiciiiic e 58
4.2.4  Perancangan Menu Tutorial ...........c.cccvieeiiiie e 59
4.2.5 Perancangan MenuU Game ........cceovvveiineeiiiieeiieeeenieessieessneeans 59
4.2.6 Perancangan Menu ADOUL...........ccccveieiiiiiiere e 60
2B InDlementasi’<d....... 4 b oA e B 60
43.1 Implementasi SPlashSCreen..........ccocooiiienicicis i 60
4.3.2 Impelementasi Menu Halaman Utama ..........c.ccoceveevvvernnnnnne 61
433 Inplemeqtasitlodin- oo RS Ll 61
434 Implementasi Latihan Soal ...........ccccocoiiiiiiiiiiis 62
4.3.5 Implementasi Menu Tutorial ............coovoiiiiiiiiiiiees 62
4.3.6 Implementasi Tutorial Gelang...........ccccoovviiiiiiis 63
4.3.7 Implementasi Menu Game...........cccccceveeveiieceece e 63
4.3.8 Implementasi Susun Gambar..............ccccevevieiecie e, 64
4.3.9 Implementasi ADOUL ...........c.ccveiieiiic e 64
4.4 PENQUJIAN....c.eiiieitecie sttt e et ns 65
4.4.1 Rencana Pengujian..........ccceeiuveiiiiii e 65
4.4.2 HaSH PENQUJIAN .....cocviiiiice et 66
4.4.3  Jadwal Implementasi........cccooeveiiiiiiiiiincce e 67
Xiii

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



BAB VPENUTUP ..o 68

5.1 KeSIMPUIAN.......coiiiiiei e 68

I T |- o PR 68

DAFTAR PUSAKA . ...ttt ettt et ettt sbe e st e e s eate e enreeens 69
LAMPIRAN

Xiv

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 Diagram Hasil KUISIONET ...........cccooiiiiiiiiie e 4
Tabel 2.1 Pemetaan Jurnal............cooeiiiiiiii e 11
Tabel 2.2 Simbol-simbol UseCase Diagram ............ccocvvereiiniieienene e 24
Tabel 2.3 Simbol-simbol Activity Diagram ...........ccccceveviiiieiie e 27
Tabel 2.4 Simbol-simbol Sequence Diagram...........cccooevveveiieseese e 29
Tabel 2.5 Simbol-simbol Class Diagram ............cccccoeiiiiniiieieeiee e 31
Tabel 2.6 SIMbol-Simbol FIOWMEP ...cccvreeiiiiiiiiii e 33
Tabel 4.1 DeSKIipST AKLOT ...cciiiiiiiie et st 49
Tabel 4.2 DesKripSi USE CaSE.....cceiiuiiiirieeiiiieiseiesieeiastie e eeeseesteeseeseesreenseenee e 49
Tabel 4.3 Rengdhl PEREUJ1an =5 h. oot Wl o 65
Tabel 4.4 Hasil Pengujian Black Box Aplikasi Karya Tangan .............ccoccocvveenne. 66
Tabel 4.5 Jadwal IMPIEMENtaS] .....cccecveiieiiirrie e st 67

XV

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Data Sampah di INAONESIA ........c.ccvevieiiieiieie e 2
Gambar 2.1 Logo Android Marshmallow ... 18
Gambar 2.2 Hustrasi Model RAD..........ccooiiiieie s 22
Gambar 3.1 Struktur Organisasi SMP Negeri 3 Babelan .............cccocecoveveinnne. 39
Gambar 3.2 Kerangka Penelitian...........cccccoveiieiiiic e 40
Gambar 3.3 Flowmap Sistem Usulan ... 45
Gambar 4.1 UseCase Diagram Aplikasi Karya Tangan..........ccccoecevvenieniennnne. 49
Gambar 4.2 Activity Diagram LOGIN...........ccceiiiive i 50
Gambar 4.3 Activity Diagram Update AKUN............ccoceviiiiiiiiiec e, 51
Gambar 4.4 Activity Diagram Latihan Soal...........ccoooiiiiiiiniis 51
Gambar 4.5 Activity Diagram Menu Game .........ccoereieiiinieniinine s 52
Gambar 4.6 Activity Diagram Tutorial ............cccooveviiieiie e 52
Gambar 4.7 Activity Diagram Input Soal...........cccceoeiieiiiiiiicie e, 53
Gambar 4.8 Sequence Diagram l0giN........ccereieieneiienienieieieee e 53
Gambar 4. 9 Sequence Diagram Update AKUN...........coooviiiiiiiiiiie i 54
Gambar 4.10 Sequence Diagram Latihan soal ............ccccccevvvieiiieic i, 54
Gambar 4.11 Sequence Diagram GaAmE ......ccceeeiviiieeereeireeiieseesreeeeseeseeaeseee e 55
Gambar 4.12 Sequence Diagram Tutorial ............ccooeieiiiiniiiiiiiec e 55
Gambar 4.13 Sequence Diagram INput SOal ............ccocvviiiriiiiiiin s 56
Gambar 4.14 Class Diagram Aplikasi Karya Tangan ............ccccccceevveiecivesnenne. 56
Gambar 4.15 Perancangan SplashSCreen .....c.ccccvovvv e iiecicic e 57
Gambar 4.16 Perancangan Halaman Utama............ccocvovviniiiiiini i 57
Gambar 4.17 Perancangan Menu [0giN ... 58
Gambar 4.18 Perancangan menu Latihan Peserta didiK.............c.cccooveiveieinnnne. 58
Gambar 4.19 Perancangan menu Tutorial ...........cccoeieeiieie i 59
Gambar 4.20 Perancangan MenU GamME .........cocererererienineeieieenie e 59
Gambar 4.21 Perancangan Menu ADOUL ..........cccoreririreninieieese e 60
Gambar 4.22 Implementasi SPalSNSCreen...........ccovevvviveeiie i 60
Gambar 4.23 Implementasi Menu Halaman Utama............cccccevvviveeiie e 61
Gambar 4.24 Implementasi LOGIN ........ccooviiiriiiniiiseeee e 61

XVi

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



Gambar 4.25 Implementasi Latihan soal ... 62

Gambar 4.26 Implementasi Menu Tutorial ..o 62
Gambar 4.27 Implementasi Tutorial Gelang...........ccccceeveveiieve e, 63
Gambar 4.28 Implementasi Menu Game..........ccccvevveieeieeie s 63
Gambar 4.29 Implementasi SUSUN GamDar.............cooiviiiiiieie s 64
Gambar 4.30 Implementasi ADOUL..........ccooeiiiiiiiiiee e 64

XVii

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018



A

DAFTAR LAMPIRAN

Kartu Bimbingan

Surat Permohonan Penelitian

Surat Balasan Permohonan Penelitian
Kuisioner

Biodata

Penerapan Metode..., Novita, Fakultas Teknik 2018

XV



	02-201410225213-persetujuan
	03-201410225213-pengesahan
	04-201410225213-pernyataan
	05-201410225213-abstrak
	ABSTRAK
	ABSTRACT

	06-201410225213-persetujuan publikasi
	07-201410225213-pengantar
	08-201410225213-daftarisi
	09-201410225213-daftartabel
	10-201410225213-daftargambar
	11-201410225213-daftarlampiran
	DAFTAR LAMPIRAN




