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ABSTRAK 

 

Zakia. 20141022280. Skripsi,Media Pembelajaran Anatomi Tubuh 

Manusia Di SD Mutiara 17 Agustus, Hendarman Lubis, S,Kom.,M.Kom, 

Hadi Kusmara, M.Kom. 2 Jumlah halaman pengantar,1 Jumlah Lampiran, 1 

Daftar Pustaka. 

Anatomi Tubuh Manusia merupakan salah satu materi pelajaran dari 

ipa yang membahas bagian – bagian tubuh manusia. siswa memerlukan 

objek gambar untuk menjelaskan materinya. Oleh karena itu, perlu disusun 

sebuah media pembelajaran yang membuat materi tersebut menjadi ilmu 

yang mudah dipahami, antara lain dengan memanfaatkan fasilitas – fasilitas 

yang telah ada seperti penggunaan teknologi komputer. Dan kurangnya 

pembelajaran yang inovatif, serta kurangnya variasi mengajar, termasuk 

media yang digunakan oleh guru, menjadi penyebab tidak optimalnya 

proses pembelajaran. Oleh karena itu dibangunlah aplikasi pembelajaran 

berbasis web yang lebih interaktif dan inovatif untuk siswa sebagai 

pendamping pembelajaran, agar dapat lebih mudah dalam proses 

penerimaan materi yang disampaikan oleh guru ke anak didik. 

Dalam proses pembuatan aplikasi ini software yang digunakan adalah 

Popojicms yang menggunakan bahasa pemrograman Java dan databasenya 

PHPMy Admin serta untuk video aplikasi menggunakan software Sparkol 

Video Scribe. Dan untuk metodologi pengembangan perangkat lunak yang 

digunakan adalah Metodologi Rapid Application Development (RAD). 

Untuk pengujian aplikasi yang dilakukan menggunakan Blackbox. Hasil 

dari penelitian ini adalah menjadikan proses belajar-mengajar peserta didik 

lebih interaktif dan inovatif. 

Kata Kunci : Aplikasi Pembelajaran Web, Anatomi Tubuh Manusia, 

PopojiCMS, Sparkol Video Scribe, Rapid Application Development (RAD). 
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ABSTRACT 

Zakia. 201410225280. Eassy, Learning Media Anatomy of Human 

Body At SD Mutiara August 17th. Hendarman Lubis, S,Kom.,M.Kom, Hadi 

Kusmara, M.Kom. 2 number of introductory,1 number of attachments, 1 

bibliography. 

Anatomy of the Human Body is one of the lesson material from ipa 

that discusses the parts of the human body. students need a drawing object 

to explain the material. Therefore, it is necessary to construct a learning 

medium that makes the material into an easily understood science, among 

others by utilizing existing facilities such as the use of computer technology. 

And the lack of innovative learning, as well as the lack of variety of 

teaching, including the media used by teachers,become the cause of not 

optimal learning process. Therefore built web-based learning applications 

that are more interactive and innovative for students as a companion of 

learning, in order to more easily in the process of acceptance of material 

delivered by teachers to students. 

 In the process of making this application software used is Popojicms 

which uses Java programming language and database PHPMy Admin as 

well as for video applications using Sparkol Video Scribe software. And for 

software development methodology used is Methodology Rapid Application 

Development (RAD).  

For testing applications performed using Black Box. The result of this 

research is to make the learning process of learners more interactive and 

innovative. 

 

Keywords: Web Learning App, Anatomy of the Human Body, PopojiCMS, 

Sparkol Video Scribe, Rapid Application Development (RAD). 
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