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ABSTRAK 

 

 

  Sumiati Prastanti, 201310415033. Hubungan Tingkat Perhatian Media 

Vlog Gaming Dalam Youtube Terhadap Motivasi Belajar Bahasa Inggris Di 

Sekolah SMA Islam Al-Azhar Bekasi. 

 Seiring berkembangnya teknologi internet dan media sosial seperti 

Youtube. Youtube digunakan sebagai media untuk wadah kreatifitas bagi 

masyarakat yang ingin mengekpresikan diri atau ingin membagikan kegiatan 

kesehariannya di media sosial. sehingga Youtube mempunyai banyak konten yang 

menarik bagi penggunannya. Saat ini Youtube di pakai sebagai media untuk 

mencari informasi dan media untuk bermain game seperti vlog gaming. Vlog 

gaming adalah konten bermain game yang ada di dalam Youtube yang sedang 

trend di tengah masyarakat saat ini.seiring berkembangnya vlog gaming di tengah 

masyarakat, vlog gaming tidak hanya di jadikan tayangan bermain game saja 

tetapi vlog gaming di jadikan sebagai media untuk belajar bahasa Inggris 

kalangan siswa SMA Islam Al-Azhar Bekasi. 

              Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui hubungan tingkat perhatian 

dengan motivasi belajar bahasa Inggris. setelah melakukan penelitian dan analisa 

data-data yang di dapat melalui observasi, wawancara dan penyebaran kuesioner. 

Penelitian ini menunjukkan hasil adanya hubungan antara tingkat perhatian 

terhadap motivasi belajar bahasa Inggris siswa SMA Islam Al-Azhar Bekasi 

mempunyai hubungan “Tinngi” yaitu sebesar 63% sedangkan antara tingkat 

perhatian dan kemauan menghasilkan hubungan sedang yaitu sebesar 60%, begitu 

juga antara tingkat perhatian dan kesenangan menghasilkan hubungan sedang 

yaitu sebesar 63%. 

 

Kata kunci : Tingkat Perhatian, Vlog gaming, Motivasi Belajar. 
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ABSTRACK 

 

Sumiati Prastanti, 201310415033. The Relationship of Vlog Gaming Media 

Attention Levels On Youtube To English Language Learning Motivation at Al-

Azhar Islamic High School Bekasi. 

          As the development of internet technology and social media like Youtube. 

Youtube is used as a medium for creativity for people who want to express 

themselves or want to share their daily activities on social media. so Youtube has 

a lot of interesting content for its users. Currently Youtube is used as a medium 

for finding information and media for playing games such as vlog gaming. Vlog 

gaming is a game play content that is on YouTube which is a trend in today's 

society. As the development of gaming vlogs in the community, gaming vlogs are 

not only used for playing games but also for gaming vlogs as a medium for 

learning English among Al-Azhar Islamic High School students in Bekasi. 

              The purpose of this study was to determine the relationship of attention 

level with motivation to learn English. after conducting research and analysis of 

data obtained through observation, interviews and questionnaires. This study 

shows the results of the relationship between the level of attention to English 

learning motivation of Al-Azhar Bekasi Islamic High School students has a 

moderate relationship that is equal to 63%, while between the level of attention 

and willingness produces a moderate relationship that is equal to 60%, as well as 

the level of attention and pleasure produce a moderate relationship that is equal 

to 63%. 

 

 

 

Keywords: Attention Level, Vlog gaming, Learning Motivation. 
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