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ABSTRAK 
 

Cholik Zauhari. 201310225110. Rancang Bangun Sistem Informasi Data 

Kendaraan Angkutan Barang Umum Berbasis Web Untuk Wilayah Dinas 

Perhubungan Kota Bekasi. 

Penelitian ini tentang Sistem Informasi Data Kendaraan selain itu penulis 

berusaha melakukan analisis perancangan sistem informasi kendaraan 

angkutan barang umum yang berplat kuning berbasis web. Tujuannya 

adalah melakukan pengujian metode extreme programming mengurangi 

permasalahan yang ada pada tempat penelitian, alat bantu pegawai Dinas 

Perhubungan Kota Bekasi untuk melakukan dokumentasi dan administrasi 

dari pengujian kendaraan angkutan barang umum yang berplat kuning. 

Metode yang digunakan dalam penelitian adalah dengan menggunakan 

metode studi pustaka, kuesioner, wawancara, dan observasi. Hasil pada 

penelitian ini menunjukan bahwa kualitas sistem dapat mempermudah untuk 

melakukan administrasi penngujian kendaran tanpa menggunakan form-

form yang begitu banyak. Maka dapat disimpulkan bahwa nilai yang 

dihasilkan masih menunjukan kelayakan sistem untuk diimplementasikan 

sesuai dengan sistem nyata.  

Kata kunci: Sistem,Extreme Programming,Dinas Perhubungan Kota Bekasi 
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ii 
 

ABSTRACT 
 

Cholik Zauhari. 201310225110. Rancang Bangun Sistem Informasi Data 

Kendaraan Angkutan Barang Umum Berbasis Web Untuk Wilayah Dinas 

Perhubungan Kota Bekasi 

 This research is about Vehicle Data Information Systems besides the author 

tries to do an analysis of the design of information systems of public goods 

transportation vehicles with a web-based yellow template. The goal is to test 

the extreme programming method to reduce the problems that exist in the 

research site, a tool for the employee of the Bekasi City Transportation 

Department to carry out documentation and administration of testing public 

transportation vehicles with yellow templates. The method used in research 

is to use literature study methods, questionnaires, interviews, and 

observations. The results of this study indicate that the quality of the system 

can make it easier to administer vehicle testing without using so many 

forms. Then it can be concluded that the resulting value still indicates the 

feasibility of the system to be implemented in accordance with the real 

system. 

Keywords: System,Extreme Programming,Dinas Perhubungan Kota Bekasi 
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