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ABSTRAK

Dwi Yuniarti Munawaroh. 201310225122. Penerapan Metodologi Extreme
Programming (XP) Pada Perancangan Sistem Informasi Organisasi
Himpunan Mahasiswa Teknik Informatika (HIMTIF) Berbasis Web Di
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Penelitian ini tentang Sistem Penerapan Metodologi Extreme Programming
(XP) Pada Perancangan Sistem Informasi Organisasi Himpunan Mahasiswa
Teknik Informatika (HIMTIF) Berbasis Web Di Universitas Bhayangkara
Jakarta Raya itu penulis berusaha melakukan penelitian membuat system
informasi berbasis web untuk HIMTIF. Metode pengumpulan data yang
digunakan oleh penulis dalam penelitian adalah dengan menggunakan metode
studi pustaka, wawancara dan observasi. Dengan menggunakan Metodologi
Penelitian Extreme Proramming yang sangat simple hanya dengan 4 tahapan
langkah yaitu planning, desain, coding, dan testing. Tujuannya penulis adalah
untuk mengurangi permasalahan yang ada pada tempat penelitian, sebagali
alat bantu mahasiswa teknik informatika UBHARA JAYA untuk melihat
informasi tentang seputar HIMTIF dan kegiatan lainnya. Serta
pertanggungjawaban dari laporan keuangan dan kegiatan yang
diinformasikan dalam website ini. Hasil pada penelitian ini menunjukan
bahwa system informasi ini dapat mempermudah HIMTIF untuk
menyebarluaskan informasi yang ingin disampaikan kepada seluruh
mahasiswa teknik informatika UBHARA JAYA. Maka dapat disimpulkan
bahwa nilai yang dihasilkan masih menunjukan kelayakan sistem untuk
diimplementasikan sesuai dengan sistem nyata pada perancangan system
informasi organisasi mahasiswa dan pengelolaan keuangan organisasi
mahasiswa.

Kata kunci: Sistem Informasi, Organisasi Mahasiswa Perguruan Tinggi
(ORMAWA), Metodologi Extreme Programming, Website Organisasi
Mahasiswa, Himpunan Mahasiswa Teknik Informatika
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ABSTRACT

Dwi Yuniarti Munawaroh. 201310225122. The Application of Extreme
Programming (XP) Methodology in the Design of a Web-Based Information
Technology Organization (HIMTIF) Student Association at the University of
Bhayangkara, Greater Jakarta.

This research is about the Application of Extreme Program Methodology (XP)
System in the Design of Information Systems for the Organization of Informatics
Engineering Students (HIMTIF) Based on Web at Bhayangkara University, Greater
Jakarta. Data collection methods used by the authors in this study use the method
of literature study, interviews and observations. By using Extremely Simple
Programming Research Methodology with only 4 steps planning, design, coding,
and testing. The aim is to reduce the debate in the research site, as a tool for students
of informatics engineering UBHARA JAY A to see information about HIMTIF and
other activities. Related articles from financial reports and activities that are
informed on this website. HIMTIF to disseminate information to be conveyed to all
students of informatics engineering UBHARA JAYA. Then it can be concluded
that the resulting value still indicates the feasibility of the system to be implemented
in accordance with the real system in the design of student organization information

systems and financial management of student organizations.
Keywords: Information Systems, College Student Organization (ORMAWA),

Extreme Programming Methodology, Student Organization Website, Informatics

Engineering Student Association
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