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ABSTRAK 

 

Muhammad Avianto Saputra. 201310225245. Perancangan Dan Implementasi 

Aplikasi Pencarian Panti Rehabilitasi Narkoba Berbasis Android Menggunakan 

Location Based Service (LBS). 

 

Perkembangan penyalahgunaan narkoba dan perdagangan gelap di dunia juga 

berdampak pada ketahanan air, obat-obatan dan psikotropika telah merambah seluruh 

ketahanan air dan mengancam berbagai lapisan masyarakat Indonesia tanpa kecuali. 

Target perdagangan narkoba tidak lagi hanya tempat hiburan malam, tetapi telah 

menyebar ke daerah perumahan, kampus, sekolah, rumah kos, dan bahkan di 

lingkungan rumah tangga. Mengamati perkembangan penyalahgunaan narkoba dan 

perdagangan gelap belakangan ini, telah mencapai situasi yang mengkhawatirkan, 

sehingga menjadi masalah negara yang mendesak. Korban penyalahgunaan narkoba 

tidak hanya orang dewasa, mahasiswa tetapi juga siswa sekolah menengah hingga 

siswa sekolah dasar. Remaja menjadi salah satu kelompok yang rentan terhadap 

penyalahgunaan narkoba, karena selain memiliki sikap yang dinamis, energik, dan juga 

penasaran. Mereka juga mudah putus asa dan mudah dipengaruhi oleh pedagang yang 

berakibat pada masalah penyalahgunaan narkoba. Dalam penelitian ini, membahas 

penggunaan media internet sebagai media untuk mencari lokasi pusat rehabilitasi baik 

secara medis maupun non-medis menggunakan perangkat seluler berbasis Android. 

Metode yang digunakan adalah Location Based Service (LBS) sesuai dengan lokasi 

pengguna dan untuk mendapatkan lokasi panti rehabilitasi narkoba dan rute yang harus 

dituju dengan cepat dan mudah. Tahap merancang sistem informasi untuk menemukan 

panti rehabilitasi narkoba adalah dengan menggunakan alat desain UML (Unified 

Modeling Language) untuk mengidentifikasi persyaratan sistem secara lebih rinci dan 

mempercepat waktu pengembangan perangkat lunak. Sistem informasi ini memiliki 

fitur utama untuk dapat menemukan lokasi panti rehabilitasi narkoba terdekat sesuai 

dengan lokasi pengguna saat ini dengan memanfaatkan teknologi GPS (Global 

Positioning System). Dengan sistem informasi ini, diharapkan dapat memudahkan 

pengguna atau masyarakat umum untuk menemukan panti rehabilitasi narkoba dengan 

cepat dan mudah. 

 

Kata kunci: Location Based Service, GPS, Panti Rehabilitasi Narkoba, Android, 

UML 
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ABSTRACT 

 

Muhammad Avianto Saputra. 201310225245. Design and Implementation of 

Android-Based Drug Rehabilitation Orphanage Application Locations Using 

Location-Based Services (LBS). 

 

The development of drug abuse and illicit trafficking in the world has also impacted on 

water resistance, drugs and psychotropic drugs have penetrated throughout the water 

resistance and targeted various layers of Indonesian society without exception. The 

target of drug trafficking is no longer just night entertainment venues, but has spread 

to residential areas, campuses, schools, boarding houses, and even in the household 

environment. Observing the development of drug abuse and illicit trafficking lately, 

has reached an alarming situation, so that it becomes an urgent state problem. Victims 

of drug abuse are not only adults, students but also high school students up to 

elementary level students. Teenagers become one of the groups that are vulnerable to 

drug abuse, because in addition to having a dynamic attitude, energetic, always curious. 

They are also easily discouraged and easily influenced by dealers that result in falling 

to the problem of drug abuse. In this study, discussing the use of internet media as a 

medium for searching the location of rehabilitation centers both medically and non-

medically using an Android-based mobile device. The method used is Location Based 

Service (LBS) in accordance with the user's location and to get the location of a 

specialist heart hospital and the route to be headed quickly and easily. The stage of 

designing information systems for locating drug rehabilitation homes is to use a UML 

(Unified Modeling Language) design tool in order to identify system requirements in 

more detail and speed up software development time. This information system has the 

main feature of being able to find the location of the nearest drug rehabilitation 

institution in accordance with the user's current location by utilizing GPS (Global 

Positioning System) technology. With this information system, it is expected to 

facilitate users or the general public to find rehabilitation homes quickly and easily. 

 

Keywords: Location Based Service, GPS, Drug Rehabilitation Orphanage, Android, 

UML 
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