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ABSTRAK

Puji Rahayu, 201410225067. Sistem Informasi Penjadwalan Pemakaian
Lapangan Olahraga Berbasis Web (Studi Kasus Lapangan Olahraga Universitas
Bhayangkara).

Sistem informasi penjadwalan pemakaian lapangan olahraga berbasis web
sangat berperan penting untuk memberikan dan menyediakan informasi yang

dibutuhkan oleh mahasiswa.

Sistem Informasi ini diharapkan dapat menjadi alat bantu bagi pihak biro
kemahasiswaan dalam memberikan informasi dan juga memudahkan mahasiswa

mendapatkan akses informasi dimana saja dan kapan saja.

Hasil dari penelitian ini untuk memudahkan mahasiswa dalam
mendapatkan informasi yang berada pada sistem informasi penjadwalan
pemakaian lapangan olahraga berbasis web tanpa harus datang ke kampus terlebih
dahulu, dengan menggunakan aplikasi berbasis web sebagai sistem informasi yang
mudah di akses. Penulis menggunakan metode Prototype sebagai penunjang

aplikasi.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjadwalan, Web, Prototype.
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ABSTRACT

Puji Rahayu, 201410225067. Web — Bassed Sports Field Scheduling
Information System (Case Study Of, Bhayangkara University, Jakarta Raya,
Sports Field)

Information system for scheduling the use of web-based sports field is very

important to provide and provide information needed by students.

This information system is expected to be a tool for the bureau of student affairsin
providing information and also makes it easier for students to get access to

information anywhere any anytime.

The results of this study are to facilitate students in getting information
that is on the information system of scheduling the use of web-based sports field
without having to come to campus first, by using a web — based application as an
information system that is easily accessed. The author uses the Prototype method

as an application support.

Keywords : Information System, Scheduling, Web, Prototype.
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