SISTEM INFORMASI PARIWISATA DAN BUDAYA
PADA DINAS PARIWISATA DAN BUDAYA KABUPATEN BEKASI
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Oleh:
ANIF SAIFUL
201410225118

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
2020



LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI

Judul Skripsi : Sistem Informasi Pariwisata Dan Budaya Pada

Dinas Pariwisata dan Budaya Kabupaten Bekasi

Berbasis Android
Nama Mahasiswa :  Anif Saiful
Nomor Pokok Mahasiswa 1 201410225118
Program Studi/Fakultas : Teknik Informatika /Teknik

Tanggal Lulus Ujian Skripsi : 20 januari 2020

Bekasi, 27 januari 2020

MENYETUJUI,
Pembimbing I Pembimbing II
Dani Yusuf, S.Kom., M.Kom. Hafizah, S.S.. M.Pd.
NIDNO0330067003 “NIDN 0302068702

ii

Sist’em infrormasi.., Anif Saiful, Fakultas Teknik 2020 .



LEMBAR PENGESAHAN

Judul Skripsi : Sistem Informasi Pariwisata dan Budaya Pada
Dinas Pariwisata dan Budaya Kabupaten Bekasi
Berbasis Android

Nama Mahasiswa : Anif Saiful

Nomor Pokok Mahasiswa : 201410225118
Program Studi/Fakultas : Teknik Informatika/Fakultas Teknik
Tanggal Lulus Ujian Skripsi : 20 Januari 2020

Bekasi, 27 Januari 2020

MENGESAHKAN,
Ketua Penguji (I) : Abrar Hiswara, ST.. MM., M.Kom.
NIDN 032408101
Penguiji 11 : Siti Setiawati, S.Pd.. M.Pd.

NIDN 0313107904

Penguji 11 . Dani Yusuf, S Kom.. M.Kom. “—
NIDN0330067003

MENGETAHUI,
Ketua Prodi Teknik Informatika Dekan Fakultas Teknik
aMfﬂA\
.-""--__
Sugivatno, S.Kom.. M.Kom. Ismaniah, S.5i., M.M.
NIDN 0313077206 NIDN. 0309036503

Sistem infrormasi.., Anif Saiful, Fakultas Teknik 2020




LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

Dengan ini saya menyatakan bahwa:

Skripsi yang berjudul Sistem Informasi Pariwisata Dan Budaya Pada Dinas
Pariwisata dan Budaya Kabupaten Bekasi Berbasis Android, ini adalah benar-
benar merupakan hasil karya saya sendiri dan tidak mengandung materi yang ditulis
oleh orang lain kecuali pengutipan sebagai referensi yang sumbernya telah
dituliskan secara jelas sesuai kaidah penulisan karya ilmiah.

Apabila di kemudian hari ditemukan kecurangan dalam karya ini, saya bersedia
menerima sanksi dari Universitas Bhayangkara Jakarta Raya sesuai dengan
peraturan yang berlaku.

Saya mengijinkan skripsi ini dipinjam dan digandakan melalui Perpustakaan
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Saya memberi izin kepada Perpustakaan Universitas Bhayangkara Jakarta Raya
untuk menyimpan skripsi ini dalam bentuk digital dan mempublikasikannya
melalui Internet selama publikasi tersebut melalui portal Universitas Bhayangkara
Jakarta Raya. ‘

 Bekasi, 27 Januari 2020
Yang membuat pernyataan,

Anif saiful
201410225118

iv

Sistjem infrormasi.., Anif Saiful, Fakultas Teknik 2020 .



ABSTRAK

Anif Saiful, 201410225118, “Sistem Informasi Pariwisata Dan Budaya Pada
Dinas Pariwisata dan Budaya Kabupaten Bekasi Berbasis Android”.

Tujuan peneliti membuat aplikasi pariwisata dan budaya berbasis android
untuk mempermudah masyarakat dalam pencarian tempat wisata yang ada di
wilayah kabupaten Bekasi serta Mengoptimalkan sumberdaya alam yang khas
sebagai pendukung terciptanya pariwisata yang berwawasan lingkungan serta
Meningkatkan daya saing pariwisata daerah ditingkat nasional dan internasional
melalui perencanaan dan pengelolaan pariwisata alam dan budaya yang
berkelanjutan. Metode penelitian yang digunakan adalah prototype. Data
diperoleh dengan memberikan kuesioner pada para responden dan di analisis
menggunakan metode skala likert. Hasil penelitian ini berupa aplikasi Sistem
Informasi Pariwisata dan Budaya Pada Dinas Pariwisata dan Budaya Kabupaten
Bekasi Berbasis Android dimana dalam pembuatan sistem menggunakan bahasa
pemrograman java, perangkat lunak android studio. Adanya aplikasi pariwisata
dan budaya menjadi media informasi elektronik agar mempermudah masyarakat
mengaksesnya secara efektif dan efisien.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pariwisata dan Budaya, Android
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ABSTRACT

Anif Saiful, 201410225118, "Tourism and Culture Information System at the
Bekasi District Tourism and Culture Office Based on Android".

The aim of the researchers is to create an Android-based tourism and culture
application to facilitate the community in searching for tourist attractions in the
Bekasi regency and to optimize natural resources that are unique as supporting
the creation of environmentally friendly tourism and increasing regional tourism
competitiveness at national and international levels through tourism planning and
management sustainable nature and culture. The research method used was a
prototype. Data obtained by giving questionnaires to the respondents and
analyzed using the Likert scale method. The results of this study are in the form of
an application of Tourism and Culture Information Systems at the Bekasi District
Tourism and Culture Office based on Android where in making the system using
java programming language, android studio software. The application of tourism
and culture into electronic information media in order to facilitate the public to
access it effectively and efficiently.

Keywords: Information Systems, Tourism and Culture, Android
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