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                                             ABSTRAK 

 

Anif Saiful, 201410225118, “Sistem Informasi Pariwisata Dan Budaya Pada 

Dinas Pariwisata dan Budaya Kabupaten Bekasi Berbasis Android”. 

       Tujuan peneliti membuat aplikasi pariwisata dan budaya berbasis android 

untuk mempermudah masyarakat dalam pencarian tempat wisata yang ada di 

wilayah kabupaten Bekasi serta Mengoptimalkan sumberdaya alam yang khas 

sebagai pendukung terciptanya pariwisata yang berwawasan lingkungan serta 

Meningkatkan daya saing pariwisata daerah ditingkat nasional dan internasional 

melalui perencanaan dan pengelolaan pariwisata alam dan budaya yang 

berkelanjutan. Metode penelitian yang digunakan adalah prototype. Data 

diperoleh dengan memberikan kuesioner pada para responden dan di analisis 

menggunakan metode skala likert. Hasil penelitian ini berupa aplikasi Sistem 

Informasi Pariwisata dan Budaya Pada Dinas Pariwisata dan Budaya Kabupaten 

Bekasi  Berbasis Android dimana dalam pembuatan sistem menggunakan bahasa 

pemrograman java, perangkat lunak android studio. Adanya aplikasi pariwisata 

dan budaya menjadi media informasi elektronik agar mempermudah masyarakat 

mengaksesnya secara efektif dan efisien. 
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ABSTRACT 

 

Anif Saiful, 201410225118, "Tourism and Culture Information System at the 

Bekasi District Tourism and Culture Office Based on Android". 

       The aim of the researchers is to create an Android-based tourism and culture 

application to facilitate the community in searching for tourist attractions in the 

Bekasi regency and to optimize natural resources that are unique as supporting 

the creation of environmentally friendly tourism and increasing regional tourism 

competitiveness at national and international levels through tourism planning and 

management sustainable nature and culture. The research method used was a 

prototype. Data obtained by giving questionnaires to the respondents and 

analyzed using the Likert scale method. The results of this study are in the form of 

an application of Tourism and Culture Information Systems at the Bekasi District 

Tourism and Culture Office based on Android where in making the system using 

java programming language, android studio software. The application of tourism 

and culture into electronic information media in order to facilitate the public to 

access it effectively and efficiently.    
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