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ABSTRAK 

 

ANDI ARDIANSAH . 201510225001. PERANCANGAN SISTEM 

INFORMASI PELAYANAN ANGGOTA KONFEDERASI SERIKAT PEKERJA 

SELURUH INDONESIA (KSPSI) BERBASIS ANDROID PADA PT PRAKARSA 

ALAM SEGAR (WINGS GRUP).  

Konfederasi Serikat Pekerja Seluruh Indonesia (KSPSI) adalah sebuah 

organisasi serikat pekerja, dimana KSPSI adalah turunan dari Serikat Pekerja Seluruh 

Indonesia (SPSI), SPSI didirikan sejak tahun 1973 sedangkan KSPSI pada PT 

PRAKARSA ALAM SEGAR (WINGS GRUP) diresmikan pada tahun 2012.KSPSI 

selain memberikan advokasi / pembelaan terhadap anggotanya, KSPSI PT 

PRAKARSA ALAM SEGAR pun memberikan pelayanan berupa tunjangan kepada 

anggotanya. Dan untuk mempermudah pelayanan kepada anggotanya agar lebih cepat 

dan efisien memerlukan sebuah sistem aplikasi pelayanan anggota KSPSI, 

perancangan aplikasi pelayanan anggota KSPSI menggunakan metode waterfall. 

Karena metode tersebut sangat mewakili dari pembuatan aplikasi. Aplikasi pelayanan 

anggota KSPSI bertujuan agar anggota lebih mudah untuk mengajukan pelayanan. 

Penguji sistem menggunakan blackbox. 

Kata Kunci : Sistem informasi, pelayana anggota, KSPSI PT 

PRAKARSA ALAM SEGAR 
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ABSTRACK 

 

ANDI ARDIANSAH. 201510225001. DESIGNING INFORMATION 

SYSTEMS FOR UNITED STATES CONFEDERATION OF WORKERS ALL 

INDONESIA (KSPSI) BASED ON ANDROID AT PT PRAKARSA ALAM SEGAR 

(WINGS GRUP 

 

The Confederation of All Indonesian Trade Unions (KSPSI) is a trade union 

organization, where KSPSI is a derivative of the All Indonesia Workers Union (SPSI), 

SPSI was founded in 1973 while the KSPSI at PT PRAKARSA ALAM SEGAR (WINGS 

GRUP) was formalized in 2012.Besides providing advocacy / defense for its members, 

the KSPSI PT PRAKARSA ALAM FRESH also provides services in the form of benefits 

to its members. And to facilitate services to its members so that it is faster and more 

efficient, it requires a service application system for members of the KSPSI service, the 

design of service applications for members of the KSPSI uses the waterfall method. 

Because the method is very representative of making the application. The KSPSI 

member service application aims to make it easier for members to apply for services. 

System testers use blackboxes. 

 

Keywords: Information system, member service, KSPSI PT PRAKARSA ALAM 

SEGAR 
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