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ABSTRAK�

�

Riyan� Yulianto.� 201510225066.� Analisis� Dan� Perancangan� Sistem� Informasi�
Pergudangan�Dengan�Metode�FIFO�Pada�PT.�Reycom�Document�Solusi.�Sistem�
informasi� ini� membutuhkan� aplikasi� yang� dinamis� yang� bisa� diakses� secara�
online.�Perkembangan�ilmu�pengetahuan�dan�teknologi�berkembang�sangat�pesat,�
sehingga�kebutuhan�akan�informasi�juga�semakin�diperlukan,�salah�satu�teknologi�
informasi� yang� mengalami� perkembangan� dan� kemajuan� dengan� pesat� adalah�
website.� Metode� FIFO� yang� akan� dilakukan� agar� menjadi� sebuah� solusi� yaitu�
dengan� menentukan� waktu� masa� kadaluarsa� barang-barang� yang� ada� digudang�
sesuai�dengan�kedatangan�barang�masuk.�Aplikasi�system�informasi�pergudangan�
ini� menggunakan� bahasa� pemograman� PHP,� HTML� dengan� databasenya�
menggunakan�MySQL.�Aplikasi�ini�sangat�membantu�kinerja�menjadi�lebih�cepat�
di� setiap� bagian� produksi.� Informasi� stock� barang� menjadi� lebih� cepat,� masuk�
keluarnya�barang�lebih�terstruktur.�
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ABSTRACT�

�

Riyan� Yulianto.� 201510225066.� Analysis� and� Design� of� Warehousing�
Information�Systems�Using�the�FIFO�Method�at�PT.�Reycom�Document�Solution.�
This� information� system� requires� a� dynamic� application� that� can� be� accessed�
online.� The� development� of� science� and� technology� developing� is� needed,� also�
needed,� one� of� the� information� technologies� that� enhance� the� development� and�
progress�with� the�website.�The�FIFO�method� that�will�be�carried�out� in�order�to�
become� a� solution� is� to� determine� the� expiration� time� of� the� goods� in� the�
warehouse� in� accordance� with� the� arrival� of� the� incoming� goods.� This�
warehousing� information� system� application� uses� the� PHP� programming�
language,�HTML�with� its� database� using�MySQL.� This� application� really� helps�
increase� to� be� faster� in� every� part� of� production.� Information� on� inventory�
becomes�faster,�goods�entering�and�leaving�more�structured.�
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