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ABSTRAK

Irfan Muhammad. 201510225071. Perancangan Aplikasi Belajar Huruf Hijaiyah Metode
Igro’ Berbasis Mobile.

Hambatan yang dimiliki oleh para pengajar dalam melakukan pembelajaran huruf hijaiyah
dengan metode igro adalah masih manual system pembelajarannya dan itu membuat waktu
yang dipergunakan tidak efiesien. Pada kasus ini diperlukan system yang bisa membantu
dalam pembelajaran sehingga bisa memberika efektif waktu dan hasil yang maksimal. Tujuan
dari penelitian ini adalah memaksimalkan teknologi yang dimiliki oleh TPA Al-Kautsar
Bekasi dengan membuat system pembelajaran huruf hijaiyah metode igro. Metode
perancangan system yang digunakan menggunakan metode Waterfall yaiut analisa, desain,
mengkodekan system, pengujian system, evaluasi system dan menggunakan system. Hasil
yang dicapai dari penelitian ini berupa system pembelajarna huruf hijaiyah dengan metode
buku igro sehingga bisa membantu pengajar dalam melakukan pengajaran kepada calon
murid di TPA Al-Kautsar.

Kata Kunci: Perancangan Aplikasi Belajar, Huruf Hijaiyah, Pengajar
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ABSTRACT

Irfan Muhammad. 201510225071. Design of Hijaiyah Letters Learning Application Igro
Method ’Based on Mobile.

The obstacle that is owned by the teachers in doing hijaiyah learning using the igro method is
the manual learning system and it makes the time used inefficient. In this case we need a
system that can help in learning so that it can provide effective time and maximum results.
The purpose of this study is to maximize the technology owned by the TPA Al-Kautsar Bekasi
by creating a hijaiyah letter learning system iqro method. The system design method used
uses the Waterfall method which is analysis, design, system coding, system testing, system
evaluation and system use. The results achieved from this study in the form of a hijaiyah
letter learning system with the iqro book method so that it can assist teachers in conducting

teaching to prospective students at Al-Kautsar TPA.

Keywords: Learning Application Design, Hijaiyah Letters, Teachers
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