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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Di dunia dewasa ini sistem operasi untuk perangkat berkembang sangat 

begitu seperti mobile phone dan smartphone. Smartphone yang dewasa ini lebih 

berkembang dan sangat diminati oleh masyarakat karena beragam fitur daya tarik 

tersensiri bagi masyarakat penggunanya. Salah satu sistem operasi mobile yang 

sangat diminati adalah sistem Android. 

Menurut (Ai Fitria Silvia & Haritman, 2014) Android adalah platform open 

source yang komprehensif dan dirancang untuk mobile devices. Dikatakan 

komprehensif karena Android menyediakan semua tools dan frameworks yang 

lengkap untuk pengembangan aplikasi pada suatu mobile device. Sistem Android 

menggunakan database untuk menyimpan informasi penting yang diperlukan agar 

tetap tersimpan meskipun device dimatikan. 

Untuk memenuhi kebutuhan dan tuntutan diatas penulis mencoba membuat 

program aplikasi penyewaan lapangan bulu tangkis di Gor Pertiwi Sport Bekasi 

menjadi program aplikasi untuk smartphone berbasis Android yang dapat dengan 

mudah dipakai oleh para pengguna smartphone. 

Gor Pertiwi Sport Bekasi saat ini masih melakukan pengolahan data 

pelanggan, penyewaan dan pembayaran secara manual. Dengan berkembangnya 

jaringan di Gor Pertiwi Sport Bekasi dapat dimanfaatkan dalam pengembangan 

sistem di lapangan bulu tangkis tersebut, sehingga memungkinkan untuk 

dibangunnya sistem penyewaan lapangan bulu tangkis secara komputerisasi. Maka 

sistem tersebut diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam menangani 

penyewaan lapangan di Gor Pertiwi Sport Bekasi. Sehingga pengaturan dapat 

dilakukan secara terpusat dan mempermudah pengelola lapangan melakukan 

pendataan. Di samping itu pelanggan juga akan merasa dimudahkan dalam 

menggunakan pelayanan tersebut. 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, maka penulis tertarik 

melakukan penelitian di Gor Pertiwi Sport Bekasi dengan judul “Perancangan 
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Sistem Penyewaan Lapangan Bulu Tangkis Berbasis Android pada Gor 

Pertiwi Sport Bekasi”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Dari uraian latar belakang di atas maka dapat di identifikasi masalahnya 

sebagai berikut: 

1. Pada proses penyewaan dan pendataan member masih dicatat dengan 

buku sehingga membuat kasir kesulitan dalam melihat kembali data-data 

penyewa dan transaksi penyewaan yang sewaktu-waktu dapat hilang dan 

rusak. 

2. Penjadwalan penyewaan masih dalam bentuk tulisan buku catatan yang 

masih kurang efektif sehingga jadwal penyewaan dapat terjadi bentrok. 

3. Pembuatan laporan yang berhubungan dengan kegiatan penyewaan 

lapangan membutuhkan waktu yang lama dan belum maksimal karena 

laporan yang dibuat harus merekap ulang dari buku penyewaan lapangan. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Untuk menghindari penyimpangan dalam pembahasan maka penulis 

membatasi beberapa pokok permasalahan antara lain: 

1. Penelitian dilakukan di Gor Pertiwi Sport Bekasi. 

2. Perancangan sistem yang dibahas adalah sistem informasi yang akan 

menampilkan informasi yang berhubungan dengan Gor Pertiwi Sport 

Bekasi mencakup pengolahan data pelanggan, penyewaan dan 

pembayaran lapangan bulu tangkis. 

3. Aplikasi yang dirancang berbasis android. 

 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi latar belakang masalah, maka dapat dirumuskan 

permasalahan sebagai berikut: 
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Bagaimana merancang Sistem Penyewaan Lapangan Bulu Tangkis Berbasis 

Android pada Gor Pertiwi Sport Bekasi? 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini yaitu: 

1. Untuk menganalisa bagaimana sistem penyewaan lapangan bulu tangkis 

yang berjalan di Gor Periwi Sport Bekasi agar dapat mengetahui 

kekurangan yang ada dalam sistem berjalan. 

2. Untuk membangun sistem informasi penyewaan lapangan bulu tangkis 

yang di usulkan di Gor Periwi Sport Bekasi yang dapat memudahkan 

pengelolaan penyewaan lapangan di Gor Periwi Sport Bekasi. 

 

1.6 Manfaat Penelitian  

Suatu penelitian hendaknya memiliki sebuah manfaat bagi yang terkait 

dengan penelitian yang dilakukan, maka dari itu peneliti berharap bahwa dengan 

adanya penelitian ini akan menghasilkan manfaat sebagai berikut: 

 

1.6.1 Manfaat Akademis 

Berikut ini beberapa pertimbangan yang mungkin didapat dari manfaat 

akademis yang akan didapat oleh beragai pihak yang terlibat diantaranya: 

1. Bagi Perguruan Tinggi 

Hasil penelitian dapat menjadi dokumen akademik yang berguna untuk 

dijadikan acuan bagi Mahasiswa Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya Bekasi. 

2. Bagi Peneliti Lain 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan inspirasi pemikiran kepada 

peneliti lain atau para akademis yang akan mengerjakan tugas akhir dalam 

kajian yang sama sekaligus sebagai referensi di dalam penulisan. 
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3. Bagi Penulis 

Seluruh rangkaian kegiatan dan hasil penelitian dapat lebih memantapkan 

penguasaan materi yang dipelajari. 

 

1.6.2 Manfaat Praktis 

1. Dapat memudahkan pihak pengelola Gor Periwi Sport Bekasi dalam 

melakukan pengolahan data penyewaan. 

2. Mempermudah pembuatan laporan karena pengolahan data sudah 

terkomputerisasi. 

3. Memudahkan para penyewa untuk memperoleh informasi tentang 

lapangan bulu tangkis yang ada di Gor Periwi Sport Bekasi. 

 

1.7 Tempat dan Waktu Penelitian 

Tempat Penelitian : Gor Pertiwi Sport Bekasi. 

Alamat  : Jalan Kali Baru Barat Raya No.8, Kota Baru, Bekasi 

Barat, Kota Bekasi, Jawa Barat 17133 

Waktu Penelitian : Bulan Maret sampai Bulan April 2019. 

 

1.8 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian adalah suatu teknik yang sistematik untuk 

mengerjakan atau menyelesaikan suatu masalah khususnya pada penelitian. 

Merupakan sumber data yang diperoleh secara langsung dari sumber asli atau pihak 

pertama. 

1. Observasi  

Mengamati dan mengetahui secara langsung jalannya sistem yang sedang 

berjalan dari tugas masing-masing serta melihat format-format laporan 

dalam perusahaan. 
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2. Wawancara 

Dalam pengumpulan data ini, penulis memperoleh data dengan tanya jawab 

dengan pihak-pihak yang bersangkutan pada lingkup sistem ini. 

3. Studi Pustaka 

Metode yang bersifat teoritis untuk mendukung seluruh materi yang 

berkaitan dengan permasalahan yang ada pada penulisan ini. 

 

1.9 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi mengenai pembahasan dari latar belakang, identifikasi masalah, 

batasan masalah, rumusan masalah, tujuan penulisan, metodologi penulisan, 

metode konsep pengembangan sistem, sistematika penulisan yang merupakan 

gambaran menyeluruh dari skripsi ini. 

BAB II LANDASAN TEORI  

Pada bab ini akan di bahas mengenai berbagai teori yang mendukung materi yang 

digunakan dalam perencanaan sistem serta penjelasan tentang komponen-

komponen yang menunjang realisasi alat dan perangkat lunak yang digunakan serta 

kerangka pemikiran. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini membahas mengenai obyek penelitian, kerangka penelitian, analisis 

sistem berjalan, permasalahan, analisis sistem usulan, analisis kebutuhan sistem. 

BAB IV PERANCANGAN SISTEM DAN IMPLEMENTASI 

Pada bab ini berisi gambaran dalam pembuatan aplikasi yang terdiri dari gambaran 

umum, uraian aplikasi, flowchart, perancangan aplikasi, pembuatan aplikasi dan uji 

coba aplikasi.  

BAB V PENUTUP 

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran dari pengguna yang menggunakan aplikasi 

ini sebagai bahan pengembangan sistem ke arah yang lebih baik lagi di masa yang 

akan datang. 
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