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ABSTRAK 

 Yogi Nugroho. 201510225165. Sistem Informasi Penjualan Motor Pada Iesal 

Motor (Studi Kasus : Iesal Motor). 

 Usaha Showroom motor yang masih konvesional masih harus datang langsung ke 

tempat untuk memesan motor. Namun kebanyakan showroom belum memaksimalkan 

komputer dan internet sebagai alat bantu untuk memudahkan pekerjaan mereka. Untuk itulah 

penulis tertarik membuat website motor yang akan membantu meringankan pekerjaan. Tujuan 

dari penelitian ini adalah merancang website motor agar promosi tidak lagi mengunakan brosur, 

pemesanan tidak harus lagi datang ketempat, pembuatan laporan keuangan tidak lagi 

menggunakan buku Adapun metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi motor yaitu 

menggunakan metode RAD (Rappid Aplication Development) yang berfungsi sebagai model 

pengembang sistem perangkat lunak yang tergolong dalam teknik inceremental, RAD 

menekankan pada siklus pembangunan pendek, singkat, dan cepat. Analisis sistem 

menggunakan diagram Unifield Modeling Language (UML) yang meliputi Use Case diagram, 

Activity Diagram, Sequense Diagram, Class Diagram. Bahasa pemograman yang digunakan 

yaitu HTML, PHP, CSS, Java Script, Freamwok Codeigneter 3 dan database MySQL. Hasil 

dari penelitian ini adalah menghasilkan suatu aplikasi web motor yang berfungsi sebagai sistem 

penunjang dalam pmbetuan laporan keuangan dan mempermudah pelanggan dalam proses 

pemesanan, serta transaksi. Aplikasi motor dibuat untuk digunakan pada Iesal Motor di Jl. 

Sersan Misuasdi Bulak Perwira I Bekasi Utara 

Kata Kunci: Motor, Rappid Aplication Development, Unifield Modeling Language, 

Codeigniter. 
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ABSTRACT 

Yogi Nugroho. 201510225165. Motorcycle Sales Information System in Motor Iesal (Case 

Study: Iesal Motor). 

Business motorbike showrooms that are still conventional still have to come directly to the 

place to order a motorcycle. However, most showrooms have not yet maximized computers and 

the internet as a tool to facilitate their work. To ask writers who are interested in creating a 

motorcycle website that will help ease the work. The purpose of this study is to discuss the 

motorcycle website so that promotion no longer uses brochures, reservations no longer need 

to come to the place, making financial reports no longer use books about the methods used in 

making motorcycle applications using the RAD (Rappid Application Development) method 

using the developer model a software system that is classified as an inceremental technique, 

RAD chooses short, short and fast development cycles. System analysis uses Unifield Modeling 

Language (UML) diagrams that include Use Case diagrams, Activity Diagrams, Sequense 

Diagrams, Class Diagrams. The programming languages used are HTML, PHP, CSS, Java 

Script, Codeigneter 3 Stream and MySQL database. The results of this study are to produce a 

motor web application that works on a support system in financial statement monitoring and 

makes it easy for customers in the ordering process, as well as transactions. Motorcycle 

applications are made to be used at Iesal Motor on Jl. Sergeant Misuasdi Bulak Perwira I 

North Bekasi 

Keywords: Motorbike, Rappid Application Development, Unifield Modeling Language, 

Codeigniter. 
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