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ABSTRAK 
 

Ustman Afriyatno. 201510225215. Sistem Informasi Pembayaran SPP 

untuk Administrasi SPP pada SMP IT DARUS SOLIHIN. 

 

Skripsi ini membahas tentang Sistem Informasi Pembaysaran SPP yang 

bertujuan untuk memudahkan proses pelaksanaan administrasi pembayaran SPP di 

SMP IT DARUS SOLIHIN yang pelaksanaannya masih dilakukan secara manual. 

Penelitian ini juga bertujuan membantu kinerja staff dalam pengelolaan 

pembayaran SPP dan laporan pembayaran. Pengembangan sistem informasi ini 

menggunakan Java Netbeams dan MySQL dengan Metode pengembangan sistem 

menggunakan RAD (Rapid Application Development) yang berfungsi untuk 

menyelesaikan permasalahan pada sistem yang pengolahan pembayaran SPP masih 

bersifat manual dan menghasilkan suatu sistem dengan cepat karena sistem yang 

dikembangkan dapat memenuhi keinginan dari user sehingga dapat mengurangi 

waktu untuk pengembangan ulang setelah tahap implementasi. Analisas sistem ini 

menggunakan diagram diagram Unifield Modelling Language (UML) yang 

meliputi Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram dan Class 

Diagram. Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan sistem pengelolaan 

administrasi sekolah dengan laporan pembayaran SPP.  

 

Kata kunci : Pembayaran SPP, Administrasi Pembayaran SPP, RAD, Java 

Netbeans.

Sistem informasi.., Ustman Afriyatno, Fakultas Teknik 2020



ABSTRACT 
 

 Ustman Afriyatno. 201510225215. SPP Payment Information System for 

SPP Administration at DARUS SOLIHIN IT Middle School. 

 

 This thesis discusses the SPP Payment Information System which aims to 

facilitate the administration of SPP payment administration processes at  DARUS 

SOLIHIN IT Middle School, the implementation of which is still done manually. 

This study also aims to assist staff performance in managing SPP payments and 

payment reports. The development of this information system uses Java Netbeams 

and MySQL with the method of system development using RAD (Rapid Application 

Development) which functions to solve problems in systems that processing SPP 

payments are still manual and produce a system quickly because the developed 

system can meet the desires of the user so that can reduce the time for 

redevelopment after the implementation phase. This system analysis uses a Unifield 

Modeling Language (UML) diagram which includes Use Case Diagrams, Activity 

Diagrams, Sequence Diagrams and Class Diagrams. 

The results of this study are to produce a school administration management 

system with SPP payment reports. 

 

Keywords: SPP Payment, SPP Payment Administration, RAD, Java Netbeans 
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