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ABSTRAK 

Muhammad Rizki Latif. 201510225220. Sistem Informasi Penjualan Dan Pemesanan 

Ikan Bandeng Presto Berbasis Website ( Studi Kasus UKM Badeung Juara Bandung). 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sistem informasi Digital Marketing pengolah 

data penjualan dan pemesanan produk ikan bandeng presto untuk memperluas jangka 

penjualan pasar seluruh daerah indonesa di Bandeung Juara Bandung. Selain itu pelanggan 

dapat  dengan mudah melihat informasi dan melakukan transaksi pembelian pada sistem ini. 

Dalam membangun sistem ini peneliti menggunakan metode mengumpulan data, sedangkan 

metode untuk pengembangan perangkat lunak menggunakan Waterfall. Untuk pengembangan 

aplikasi menggunakan notepad++ dengan bahasa pemprograman php serta MySql untuk 

database. Perancangan sistem menggunakan pemodelan UML. Kesimpulan pada penelitian ini 

yaitu sistem mampu meningkatkan pengelolaan data produk dan penjualan, serta rekapitulasi 

laporan lebih terstruktur rapi. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Waterfall, Digital Marketing, PHP, UML 
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ABSTRACT 

Muhammad Rizki Latif. 201510225220. Website-Based Sales and Ordering 

Information System for Milkfish Presto (Case Study of Badeung Champion Bandung). 

This study aims to produce a Digital Marketing information system that processes sales 

and ordering data for presto milkfish products to expand market sales throughout the 

Indonesian region in Bandung's Bandeung Juara. In addition, customers can easily view 

information and make purchases on this system. In building this system researchers used the 

method of collecting data, while the method for software development using Waterfall. For 

application development using notepad ++ with php programming language and MySql for 

database. The system design uses UML modeling. The conclusion of this research is that the 

system is able to improve product data management and sales, as well as a more neatly 

structured report recapitulation. 

Keywords: Information Systems, Digital Marketing, Waterfall, PHP, UML 
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