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ABSTRAK 

Kirana Ridha Aulia. 201510225244. Sistem Informasi Pemetaan Dan Pencarian 

Rumah Ibadah Terdekat Berbasis Web Di Kota Bekasi. 

 

Kesulitannya pendatang dari luar daerah bekasi dalam melakukan pencarian rumah 

ibadah terdekat dan paling sering dikunjungi, di karenakan tidak adanya sistem 

informasi pemetaan berbasis web di Kota Bekasi yang dapat diakses dimanapun 

dan kapanpun. Pada kasus ini di perlukan sistem informasi pemetaan yang dapat 

membantu pendatang dari luar daerah Bekasi untuk mencari rumah ibadah terdekat 

dan mendapatkan informasi jadwal kegiatan rumah ibadah. Tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk mempermudah pencarian lokasi rumah ibadah dan jadwal kegiatan 

rumah ibadah tersebut dengan merancangan suatu sistem informasi pemetaan.. 

Metode perancangan sistem yang di gunakan menggunakan metode scrum yaitu, 

analisa product backlog , sprint planning, sprint execution, daily scrum, sprint 

review dan sprint retrospective. Hasil yang di capai dari penelitian ini  berupa 

sistem informasi pemetaan untuk mencari rumah ibadah terdekat. Pemanfaatan 

sistem dapat membuat efektifitas dan efesiensi dalam pencarian rumah ibadah. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Pemetaan, Sistem Informasi, Rumah Ibadah 
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ABSTRACT  

  

Kirana Ridha Aulia. 201510225244. Information system mapping and search of 

the closest house of worship Web based in Bekasi City. 

 

The difficulty of migrants from outside the Bekasi area in conducting a search for 

the nearest and most visited house of worship, is because there is no web-based 

mapping information system in Bekasi City that can be accessed anywhere and 

anytime. In this case, you need a mapping information system that can help 

migrants from outside the Bekasi area to find a nearby house of worship and to get 

information about house worship activities. The purpose of this research is to 

facilitate the search of the location of the house of Worship and the schedule of 

worship activities by designing a system of mapping information. System design 

method that used using Scrum method is, analysis of product backlog, Sprint 

planning, Sprint execution, daily scrum, Sprint review and Sprint retrospective. The 

results of this study in the form of mapping information system to find a nearby 

house of worship. System utilization can make effectiveness and efficiency in the 

search of house of worship.. 
 

Keywords: Geographic Information System, Information System, House of 

Worship 
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