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ABSTRAK 

 

Agung Wahyudin, 201610225333, Sistem Informasi Point Of Sales Berbasis 

Web (Studi Kasus Salon Kecantikan Kulit Evay Beauty)  

Evay Beauty House adalah Salon kecantikan Perawatan jenis kulit yang berada di 

jati mulya tambun bekasi,di dirikan pada tahun 2017. Pada saat dilakukan 

penelitian terdapat permasalahan berkaitan dengan informasi dan penjualan  

Perkembangan ilmu teknologi dan komunikasi dalam era globalisasi saat ini 

begitu pesat sehingga menjadikan informasi memiliki peranan yang sangat 

penting dalam kemajuan disemua bidang, dimana dalam menambah sektor 

keuntungan yang lebih evay beauty ini juga bergerak aktif pada penjualan 

produknya, Point of Sales (POS) adalah toko ritel, kasir di toko, atau lokasi di 

mana transaksi terjadi. Aplikasi tersebut dipasang dengan perangkat keras barcode 

scanner dan POS printer Kasir merupakan bagian utama dari aplikasi. Agar 

pelayanan pelanggan lebih cepat, dimungkinkan menggunakan kombinasi tombol 

untuk berpindah fungsi. Diperlukan sistem yang tepat dan sesuai untuk membantu 

kebutuhan informasi salah satunya penggunaan kasir (POS) Point of sales 

berbasis web. Metode penelitian yang digunakan penulis dalam pencarian dan 

pengumpulan data serta informasi yang mendukung didalam penyusunan tugas 

akhir ini adalah melalui wawancara sebagai pendukung pencarian data dengan 

melakukan tanya jawab secara langsung dengan sumber, dan studi pustaka dengan 

membaca beberapa referensi mengenai sistem informasi. Untuk itu penulis 

mencoba merancang sistem penjulan produk berbasis web. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Transaksi Pembayaran, Berbasis Web 
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ABSTRACT 

Agung Wahyudin, 201610225333, Web-Based Point Of Sales Information System 

(Case Study of Evay Beauty Skin Beauty Salon) 

Evay Beauty House is a skin type beauty care salon located in Jati Mulya Tambun 

Bekasi, founded in 2017. At the time of the research there were problems related 

to information and sales. The development of technology and communication 

science in the current era of globalization is so fast that it makes information 

possessed. a very important role in the progress in all fields, where in adding 

more profit sectors the beauty is also actively engaged in the sales of its products, 

Point of Sales (POS) is a retail store, cashier in a store, or location where 

transactions occur. The application is installed with barcode scanner hardware 

and POS printer. Cashier is the main part of the application. In order for faster 

customer service, it is possible to use a combination of keys to switch functions. 

An appropriate and appropriate system is needed to assist information needs, one 

of which is the use of a web-based point of sales (POS) cashier. The research 

method used by the author in searching and collecting data and information What 

supports the preparation of this final project is through interviews to support data 

search by conducting direct questions and answers with sources, and literature 

study by reading several references about information systems. For that the 

author tries to design a web-based product sales system. 

Keywords: Information Systems, Payment Transactions, Web Based 
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