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ABSTRAK 
 

Sastro Atmojo Sasono. 201610225306. Sistem Informasi Prediksi 
Kelayakan Barang Keluar Dengan Metode K-Nearest Neighbor Pada PT. Enesis 
Group. 

Kesuksesan perusahaan dalam mempertahankan bisnisnya tidak terlepas 
dari peran perusahaan tersebut dalam mengelola inventory (persediaan) barang 
sehingga dapat memenuhi permintaan dari pelanggan semaksimal mungkin. 
Selama ini di PT. Enesis Group untuk pendataan barang digudang masih 
dilakukan dengan mencatat manual dibuku, hal tersebut menyebabkan 
menumpuknya dokumen dan resiko kehilangan atau rusaknya dokumen saat 
dibutuhkannya data barang untuk membuat laporan ke atasan dan juga sebagai 
bahan evaluasi kinerja. Sering terjadi kekurangan barang / barang reject. Belum 
memiliki sistem yang terkomputerisasi. Dalam kasus penelitian ini, metode K-
Nearest Neighbor dapat diterapkan pada prediksi barang keluar pada gudang PT. 
Enesis Group karena dapat memprediksi barang keluar dengan tepat sehingga 
tidak terjadi kekurangan ataupun kelebihan stok barang pada gudang. Hasil 
perhitungan prediksi barang keluar dengan metode KNN dengan nilai optimal K 
(9) adalah untuk pemesanan barang dengan  jarak pengiriman lebih dari 1000 km 
dan masa kadaluarsa barang lebih dari 1 tahun, serta untuk pemesanan barang 
dengan jarak kurang dari 1000 km dan masa kadaluarsa barang kurang dari 1 
tahun maka barang tersebut layak kirim. 

 

Kata kunci : Gudang, Barang Keluar, Prediksi dan K-Nearest Neighbor. 
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ABSTRACT 
 

Sastro Atmojo Sasono. 201610225306. Information System Predictability 
of Outgoing Product With the K-Nearest Neighbor Method at PT. Enesis Group. 

The company's success in maintaining its business is inseparable from the 
company's role in managing inventory (inventory) of goods so that it can meet the 
demands of customers as much as possible. During this time at PT. Enesis Group 
for data collection in warehouses is still carried out by keeping a manual in the 
book, which causes the accumulation of documents and the risk of loss or damage 
to documents when the item data is needed to make a report to superiors and also 
as a performance evaluation material. Often there is a lack of goods / reject 
goods. Do not have a computerized system. In the case of this study, the K-
Nearest Neighbor method can be applied to the prediction of goods going out at 
the warehouse of PT. Enesis Group because it can predict the goods out correctly 
so that there is no shortage or excess stock of goods in the warehouse. The results 
of the calculation of the prediction of goods going out with the KNN method with 
an optimal value of K (9) are for ordering goods with a shipping distance of more 
than 1000 km and the expiration of goods more than 1 year, as well as for 
ordering goods with a distance of less than 1000 km and the expiration of goods 
is less from 1 year, the item is eligible to send. 

 

Keywords: Warehouse, Product Out, Prediction and K-Nearest Neighbor. 
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