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ABSTRAK 

 

Rindiyanto Salehhudin. 201610225289. Perancangan Sistem Aplikasi 

Pelaporan Pengisian Bahan Bakar Minyak (BBM) Berbasis Android di PT Sahabat 

Kita Sejati  

 

PT Sahabat Kita Sejati telah berdiri sejak tahun 1979, merupakan salah satu 

perusahaan swasta yang bergerak dalam bidang pelayanan penyewaan kendaraan 

transportasi bus pariwisata / charter bus, antar jemput karyawan, dan sewa 

kendaraan baik lepas kunci atau beserta supir. sistem pelaporan pengisian bahan 

bakar minyak (BBM) berfungsi untuk menyimpan data secara sistem. Sehingga 

masalah yang terjadi mengganggu waktu kerja dan akan terjadi penumpukan ketika 

proses pembuatan laporan. Berdasarkan masalah di atas salah satu solusinya adalah 

monitoring menggunakan Sistem Aplikasi Pelaporan Pengisian Bahan Bakar 

Minyak (BBM) Berbasis Android Di PT Sahabat Kita Sejati dengan menghasilkan 

pengiriman data dari checker menggunakan android dan penerimaan data staff 

admin menggunakan web. 

 

Kata Kunci : Report Data Laporan, Android, Web 
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ABSTRACT 

 

 Rindiyanto Salehhudin. 201610225289. Design of Reporting 

Application System for Filling Fuel Oil (BBM) based on Android at PT Sahabat 

Kita Sejati 

 

PT Sahabat Kita Sejati has been established since 1979, is one of the private 

companies engaged in the rental services of tourism bus transportation vehicles / 

bus charters, employee pick-up, and vehicle rental both off key or with the driver. 

refueling reporting system (BBM) functions to store data in a system. So that 

problems that occur disrupt work time and there will be a buildup when the process 

of making reports. Based on the above problem, one solution is monitoring using 

the Android-Based Fuel Reporting System (BBM) Based on PT Sahabat Kita Sejati 

by generating data transmission from checkers using android and receiving admin 

staff data using the web. 

 

Keywords: Report Data Report, Android, Web 
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