
BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 PT Sahabat Kita Sejati telah berdiri sejak tahun 1979, merupakan salah satu 

perusahaan swasta yang bergerak dalam bidang pelayanan penyewaan kendaraan 

transportasi bus pariwisata / charter bus, antar jemput karyawan, dan sewa 

kendaraan baik lepas kunci atau beserta supir. 

 Masalah yang sering terjadi pada PT Sahabat Kita Sejati yaitu terkait sistem 

pelaporan pengisian bahan bakar minyak (BBM) masih menggunakan kertas dan 

ketika membuat laporan akan terjadi penumpukan yang menyebabkan kertas 

laporan terkena minyak, sehingga masalah yang terjadi mengganggu waktu kerja 

dan akan terjadi penumpukan ketika proses pembuatan laporan. Sedangkan pada 

era globalisasi ini suatu perusahaan sudah menjadi hal umum jika berbagai macam 

perkerjaan yang dilakukan menggunakan sistem android dan komputerisasi yang 

dapat dilakukan dengan lebih mudah apabila di dalamnya dilengkapi dengan sistem 

yang lebih tepat dengan pokok data yang akan diolah yang dilengkapi dengan fitur-

fitur dan di desain sedimikian rupa sesuai dengan kebutuhan yang akan digunakan 

pada penginputan suatu data tertentu yang bertujuan untuk mempermudah, 

mempercepat dan mengakuratkan data yang telah diolah meskipun pengguna 

tersebut merupakan seorang pemula. 

 Tambunan dan Sela pernah merancang sistem informasi pendataan pemakaian 

bahan bakar kendaraan pada PT. Dahepa Damai Pratama dengan menggunakan 

bahasa pemrograman visual basic.net dan database sql server, tapi sistem ini sangat 

sederhana dan perlu dikembangkan ke arah yang lebih baik(Khayangan and Duri 

2018). 

Berdasarkan permasalahan yang ada, solusi yang dapat digunakan untuk 

mengatasi masalah tersebut adalah membuat sistem aplikasi pelaporan bahan bakar 

minyak (BBM) berbasis android yang digunakan user android sebagai checker 

untuk membantu penginputan data laporan hasil pengisian bahan bakar minyak dan 

mempermudah pekerjaan admin, sehingga tidak perlu menunggu supir datang ke 

kantor. Dengan demikian proposal karya tulis ilmiah ini penulis beri judul 
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“Perancangan Sistem Aplikasi Pelaporan Pengisian Bahan Bakar Minyak 

(Bbm) Berbasis Android Di Pt Sahabat Kita Sejati”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Dari uraian latar belakang di atas penulis menyimpulkan beberapa masalah 

yang terjadi pada sistem berjalan yaitu sebagai berikut: 

1. Proses  sistem pelaporan pengisisan BBM pada PT.Sahabat kita sejati masih 

menggunakan sistem manual menyimpanan data berbentuk hardcopy. 

2. Terdapat banyak sekali kertas voucher rusak terkena minyak. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang diatas, maka rumusan masalah dari penelitian 

ini adalah : 

1. Bagaimana merancang sistem aplikasi  pengisian BBM berbasis android di 

PT. Sahabat Kita Sejati? 

2. Bagaimana mengelola hasil pengisian BBM pada PT.Sahabat Kita Sejati? 

 

1.4 Batasan Masalah 

Agar pembahasan sesuai dengan uraian perumusan masalah maka penulis 

membatasi permasalahan yang hanya mencakup pada : 

1. Perancangan aplikasi ini hanya untuk perangkat berbasis Android. 

2. Peneliti hanya membahas pengolahan data dan penginputan hasil pengisian 

BBM kendaraan pada PT. Sahabat Kita Sejati. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Merancang sistem aplikasi  pengisian BBM berbasis android di PT. Sahabat 

Kita Sejati  sesuai dengan kebutuhan di perusahaan tersebut. 

2. Mengelola laporan pengisian BBM kendaraan, sehingga meminimalisir 

terjadinya kerusakan kertas voucher dan pengerjaan dua kali penginputan . 

3. Mempermudah pengelolaan, penyajian informasi serta penyimpanan data 

hasil pengisian BBM kendaraan. 
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1.6 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Membantu dan mengurangi dua kali pekerjaan penginputan hasil pengisian 

BBM. 

2. Membantu pengelola rekap data dalam mengelola data pengisian BBM 

kendaraan dan penyimpanan nya. 

 

1.7 Tempat dan Waktu Penelitian 

Adapun tempat penelitian ini adalah : 

• Tempat Penelitian  : PT. Sahabat Kita Sejati 

• Alamat Penelitian  : Jl. Raya Teuku Umar Telaga Asih, Kec. 

Cikarang Barat 17530 

• Waktu penelitian  : Waktu penelitian dimulai pada April 2019,  

Langkah awal dengan mengumpulkan jurnal-jurnal, penelitian yang terkait 

dengan topik tugas akhir. Berikut penjadwalan dalam penelitian tugas akhir ini. 

Tabel 1. 1 Waktu Penelitian 

No. Keterangan Minggu 

ke-1 

Minggu 

ke-2 

Minggu 

ke-3 

Minggu 

ke-4 

1. Melakukan pengumpulan data dan 

observasi di PT. Sahabat Kita Sejati 

    

2. Melakukan wawancara pada salah satu 

pegawai kantor PT. Sahabat Kita Sejati 

    

3. Analisis sistem yang sedang berjalan 

pada PT. Sahabat Kita Sejati 

    

4. Mengajukan Analisis Usulan kepada 

PT. Sahabat Kita Sejati 
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1.8 Metode Penelitian 

Dalam pembuatan laporan tugas akhir penulis melakukan beberapa metode 

yaitu : 

1. Metode Pengumpulan Data 

Dalam metode pengumpulan data terdiri dari : 

a. Observasi 

Pengumpulan data dengan mengadakan peninjauan serta pengamatan 

secara langsung di PT. Sahabat Kita Sejati guna memperoleh data yang 

diperlukan. 

b. Wawancara  

Pengumpulan data dengan melakukan interview langsung kepada pihak 

pengelola dengan tanya jawab seputar prosedur yang berjalan.  

c. Studi Kepustakaan  

Untuk melengkapi informasi yang diperlukan dalam penulisan tugas akhir 

ini, penulis juga melakukan mempelajari dan membaca buku-buku, 

literature-literature, catatan-catatan, dam imternet serta laporan-laporan 

yang berhubungan dengan masalah yang dipecahkan. 

 

1.9 Metode Konsep Pengembangan Software 

Adapun sistem pengembangan software yang digunakan sebagai berikut : 

1. Metode Pengembangan Sistem 

Metode Pengembangan Sistem yang digunakan oleh penulis adalah metode 

Agile Scrum. 

2. Metode Perancangan Sistem  

Metode Perancangan Sistem yang digunakan oleh penulis adalah metode 

Agile Scrum. 

3. Pemograman 

Pemograman yang digunakan pada penulisan ini menggunakan Bahasa 

pemograman Android Studio dan JAVA. 
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1.10  Sistematika Penulisan 

  Sistematika penulisan merupakan uraian susunan penulisan itu sendiri yang di 

buat secara teratur dan terperinci, sehingga dapat memberikan gambaran secara 

menyeluruh. Adapun sistematika penulisan pada laporan tugas akhir ini menjadi 5 

(lima) bab, yaitu sebagai berikut: 

BAB I   PENDAHULUAN 

Dalam bab ini penulis memaparkan tentang latar belakang, maksud dan tujuan, 

identifikasi masalah, batasan masalah, metode penelitian, dan sistematika 

penulisan. 

 

BAB II LANDASAN TEORI 

Dalam bab ini memuat uraian tentang pengertian sistem, komponen sistem, 

dan model pengembangan sistem serta tentang teori-teori yang mendukung 

penggunaan sistem. 

 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Dalam bab ini memuat identifikasi dan analisa kebutuhan terhadap data dan 

aplikasi, metode penelitian dan pengembangan. 

 

BAB IV PERANCANGAN SISTEM DAN IMPLEMENTASI 

Dalam bab ini penulis akan membahas proses Perancangan Sistem Informasi 

dan menjelaskan tentang implementasi hasil dari analisis dan perancangan 

sistem ke dalam bentuk Bahasa pemograman. Bab ini juga berisi tentang 

pengujian pada sistem yang sudah siap uji. 

 

BAB V PENUTUP 

Dalam bab ini memuat mengenai kesimpulan penelitian serta saran yang 

berhubungan dengan penyusunan laporan tugas akhir. 
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