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ABSTRAK 

 

Ferry Rama Saputra. 201610225282. IOT Berbasis QR Code Untuk 

Informasi Pengunjung Pada Taman Wisata Mekarsari. 

Penelitian ini tentang IOT(Internet Of Things) berbasis QR Code untuk 

informasi pengunjung pada Taman Wisata Mekarsari dengan tujuan untuk 

mempermudah dalam memberikan informasi mengenai tanaman hias kepada 

pengunjung Taman Wisata Mekarsari. 

Pada penelitian ini menggunakan metode Prototype. Metode prototype 

mengemukakan bahwa prototype dimulai dengan mencari informasi melalui 

komunikasi serta mengumpulkan kebutuhan data. IOT berbasis QR Code ini 

menjadi salah satu solusi dari suatu permasalahan dalam penyampaian informasi 

pada Taman Wisata Mekarsari. Pada aplikasi ini memiliki konsep yaitu Qr Code 

yang mana pada tahap ini para pengunjung bisa mengaplikasikan aplikasi yang 

sudah disediakan dengan cara melakukan pemindaian dari kamera ke Qr Code yang 

sudah tersedia di masing-masing tanaman hias. 

Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa IOT berbasis QR Code ini 

bermanfaat serta sangat membantu dan mempermudah dalam proses penyampaian 

informasi pada tanaman hias di Taman Wisata Mekarsari.  

 

Kata kunci : IOT berbasis Qr Code,Metode Prototype, Barcode Scanner, Informasi 

Pengunjung. 
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ABSTRACT 
 

Ferry Rama Saputra. 201610225282. QR Code Based IOT for Visitor 

Information on Mekarsari Park. 

This research about IOT (Internet of Things) based on QR Code for visitor 

information on Mekarsari Tourism Park with the aim to facilitate providing 

information about ornamental plants to visitors of Mekarsari Tourism Park. 

In this study using the Prototype method. The prototype method presents a 

prototype that starts with finding information through communication and 

gathering data requirements. This QR Code-based IOT is a solution to a problem 

in delivering information to Mekarsari Park. In an application with a concept, 

namely the Qr Code, at this stage visitors can apply the application that has been 

provided by scanning from the camera to the Qr Code that is already available in 

each ornamental plant. 

The results of this study indicate that the QR Code-based IOT is useful and 

very helpful and simplifies the process of delivering information on ornamental 

plants in Mekarsari Park. 

 

Keywords: IoT based on Qr Code, Prototype Method, Barcode Scanner, Visitor 

Information. 
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