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ABSTRAK 
 

 Anjas Awalludin.201610225237.”Sistem informasi perkiraan produksi 

untuk perhitungan gaji penjahit perusahaan konveksi pada Cv.Anjas Famili”. 

 

 Berdasarkan studi analisis yang di lakukan di Cv.Anjas Famili,ditemukan 

kendala yaitu pada pengolahan dan penggajian penjahit masih menggunakan proses 

manual.salah satu kendala yang paling besar adalah tingkat kecurangan perhitungan 

gaji pada saat perhitungan gaji yang tidak sesuai dengan hasil produk. Kurangnya 

sistem informasi antara pemilik dan penjahit menyebabkan penjahit melakukan 

kecurangan. Aplikasi ini di buat menggunakan tools yaitu Android Studio versi 3.5 

dengan penggunaan basis data menggunakan Firebase . Firebase merupakan 

software yang dapat menangani penampungan basis data berbasis Realtime 

Database .Pengembangan aplikasi ini menggunakan metode waterfall.Tahapan 

metode ini meliputi Analisis,Desain,Pengkodean dan pengujian.Hasil akhir dari  

studi analisis ini adalah berupa sistem informasi perkiraan produksi . Dengan 

adanya sistem informasi berbasis android akan dapat mempermudah Cv. Anjas 

famili dalam mengatasi masalah dan kendala selama ini. Seperti mengetahui sistem 

penggajian karyawan dan jumlah produksi secara cepat dan akurat. 

 

Kata kunci : Sistem informasi, Android, Firebase, Waterfall 
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ABSTRACT 
 

 Anjas Awalludin.201610225237. "Production estimation information 

system to calculate tailor company convection payments at Cv.Anjas Famili". 

 Based on analytical studies conducted at Cv.Anjas Famili, it was found that 

arrangements for the process and tailor payrolls still use manual processes. One of 

the biggest is the level of funds sufficiency when payments are not in accordance 

with the product Lack of information systems between the owner and tailor that 

causes the tailor cheats. This application was created using the Android Studio tool 

version 3.5 using a database using Firebase. Firebase is software that can be made 

database storage based on Realtime Database. The development of this application 

uses the waterfall method. The stages of this method include Analysis, Design, 

Coding and testing. With the Android-based information system Cv can be used. 

Cv.Anjas Famili in overcoming problems and difficulties so far. Like knowing the 

employee payroll system and the amount of production quickly and accurately. 

 

Keywords : Information systems, Android, Firebase, Waterfall 
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