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ABSTRAK

Riyan Nurdiansyah. 201610225258. Perancangan sistem informasi presensi
kehadiran siswa pada berbasis android dengan menggunakan metode Extreme
Programming pada SMAN 1 Babelan. Adapun latar belakang yang menjadikan
penulisan ini yaitu, tingkat perbandingan antara jumlah siswa dan tenaga didik yang
jauh berbeda, tingginya angka kasus siswa yang tidak hadir dan tingginya pengguna
smartphone khususnya android. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan tools
yaitu android studio versi 3.5 dengan penggunaan basis data menggunakan
Firebase. Firebase merupakan software yang dapat menangani penampungan basis
data berbasi Realtime Database. Pengembangan aplikasi ini menggunakan metode
Extreme Programming. Tahapan metode ini meliputi perencanaan, perancangan,
pengkodean dan pengujian. Hasil akhir dari penelitian ini berupa produk sistem
informasi presensi kehadiran siswa. Dengan adanya sistem informasi presensi siswa
ini diharapkan dapat memudahkan pekerjaan guru bk maupun guru dalam proses
absensi dan rekapitulasi akhir serta meminimalisir kesalahan input rekapitulasi

akhir.

Kata kunci : Sistem Informasi, Android, Firebase, Extreme Programming
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ABSTRACT

Riyan Nurdiansyah. 201610225258. The design of attendance information
systems for student attendance on an android-based basis using the Extreme
Programming method in SMAN 1 Babelan. The background that makes this writing
is, the level of comparison between the number of students and students is far
different, the high number of cases of students who are absent and the high number
of smartphone users, especially Android. This application was created using tools
that is android studio version 3.5 with the use of a database using Firebase.
Firebase is a software that can handle database storage based on Realtime
Database. The development of this application uses the Extreme Programming
method. The stages of this method include planning, designing, coding and testing.
The final results of this study are in the presence of student attendance information
system products. With the presence of student attendance information system is
expected to facilitate the work of teachers and teachers in the process of attendance
and final recapitulation and minimize errors in the final recapitulation input.

Keywords: Information Systems, Android, Firebase, Extreme Programming
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