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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan seluruh hasil penelitian yang telah dibahas, maka penulis

mencoba untuk menarik keseimpulan terhadap masalah pada aplikasi Perancangan

Sistem Presensi Kehadiran Siswa Menggunakan Metode Extreme Programing Pada

SMAN 1 Babelan sebagai berikut:

1. Perancangan aplikasi Perancangan Sistem Presensi Kehadiran Siswa
Pada SMAN 1 Babelan Dengan Menggunakan Metode Extreme
Programing Berbasis Android dapat membantu pekerjaan Guru dalam
hal melakukan absensi siswa.
2. Memudahkan orang tua dalam mengawasi kehadiran anaknya tiap hari.
3. Aplikasi ini dapat mengurangi tingginya kasus bolos siswa.
5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan yang sudah dipaparkan diatas, maka penulis

menyarankan beberapa terkait ‘“Perancangan Sistem Presensi Kehadiran Siswa

Menggunakan Metode Extreme Programing Pada SMAN 1 Babelan” sebagai

berikut:

1.

Diharapkan pengembangan sistem kedepannya dapat dijalankan di
Operating System lain untuk menambah ruang lingkup pengguna.
Diharapkan aplikasi yang akan dikembangkan dapat terintegrasi dengan
seluruh data siswa yang ada.

Diharapkan aplikasi yang akan dikembangkan dapat memaksimalkan

fitur rekapitulasi absensi sebagai bahan laporan akhir.
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