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ABSTRAK

Eriska, 201610225208. Sistem Informasi Penjualan Hewan Reptile Berbasis
Web pada Pet Shop Faza Reptile.

E-commerce bertujuan untuk mempermudah komunikasi antara produsen dan
konsumen. Mempermudah pemasaran dan promosi barang atau jasa. Memperluas
jangkauan calon konsumen dengan pasar yang luas. Mempermudah proses
penjualan dan pembelian. Masalah yang terjadi dikarenakan ada nya
penyelundupan hewan dilindungi pada bulan Maret 2019, yaitu 41 ekor komodo
yang akan diselundukan keluar negeri dengan harga nilai jual 500jt untuk satu
ekor. Yang menyebabkan para penjual hewan bingung untuk memasarkan hewan
yang mereka jual karena daari masalah tersebut, forum jual beli yang ada di media
sosial facebook mengambil tindakan untuk melarang menjual hewan di aplikasi
tersebut. Metode penelitian yang digunakan adalah waterfall. Data diperoleh
dengan melakukan studi pustaka, wawancara dan observasi. Hasil penelitian ini
berupa aplikasi, dimana dalam pembuatan sistem menggunakan bahasa
pemrograman java, perangkat lunak PHP MyAdmin. Adanya aplikasi e-commerce
menjadi  media informasi elektronik agar mempermudah masyarakat
mengaksesnya secara efektif dan efisien.

Kata Kunci : Sistem Informasi, E-Commerce, Waterfall
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ABSTRACT

Eriska, 201610225208. Web-Based Reptile Animal Sales Information System at
the Pet Shop Faza Reptile.

E-commerce aims to facilitate communication between producers and

consumers. Facilitate the marketing and promotion of goods or services.
Expanding the reach of potential customers with a broad market. Simplify the
process of selling and buying. The problem that occurs because there is protected
animal smuggling in March 2019, namely 41 dragons that will be smuggled out of
the country with a selling price of 500 million for one tail. Which causes the
animal sellers confused to market the animals they sell because of the problem,
the buying and selling forums on social media facebook take action to prohibit
selling animals in the application. The research method used is a waterfall. Data
obtained by conducting field studies, interviews and observations.
The results of this study in the form of applications, where in the manufacture of
systems using java programming language, PHP MyAdmin software. The
existence of e-commerce application becomes electronic information media in
order to facilitate the public to access it effectively and efficiently.

Keywords: Information Systems, E-Commerce, Waterfal
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