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ABSTRAK 

 

Demmy Dwi Rendra Graha. 201610225180. Sistem manajemen inventory 

sparepart di toko Ali Motor Bekasi menggunakan media teknologi QRcode 

(Quick Response).  

 

Penelitian ini dilakukan pada Toko Ali Motor Bekasi, yang bergerak dibidang 

penjualan sparepart sepeda motor. Banyaknya jumlah barang yang ada timbul 

permasalahan dalam melakukan pengelolaan barang masuk dan barang keluar 

yang belum terkomputerisasi serta belum adanya alat bantu untuk penginputan 

barang. Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini 

menggunakan model waterfall. Data didapat dengan melakukan observasi, 

wawancara dan studi pustaka. Hasil dari penelitian ini yaitu sistem manajemen 

inventory sparepart menggunakan media teknologi QRcode yang memudahkan 

pengelolaan data barang masuk dan data barang keluar serta memudahkan pemilik 

toko untuk pengontrolan dari jarak jauh. 

 

Kata kunci: Sistem manajemen, Inventory, QRcode, Waterfall. 
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ABTRARCK 

 

Demmy Dwi Rendra Graha. 201610225180. The spare part inventory 

management system at the Ali Motor Bekasi store uses QRcode (Quick Response) 

technology media. 

 

This research was conducted at Toko Ali Motor Bekasi, which is engaged 

in the sale of motorcycle spare parts. The large number of existing goods causes 

problems in managing incoming and outgoing goods that have not been 

computerized and there is no tool for inputting goods. The system development 

method used in this study uses the waterfall model. Data obtained by conducting 

observations, interviews and literature study. The results of this study are a spare 

parts inventory management system using QRcode technology media which 

facilitates the management of incoming goods data and outgoing goods data and 

makes it easier for store owners to control remotely. 

 

Keywords: Management system, Inventory, QRcode, Waterfall.  
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