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ABSTRAK 

 

Suryo Hadi Utomo-201410225257, Perancangan Aplikasi Panduan Gerakan 

Dasar Senam Lantai Untuk Tingkat Sekolah Menengah pertama Berbasis 

Android, dibimbing oleh Rasim, ST.,M.Kom dan Khairunnisa Fadhilla 

Ramdhania, M.Si. 

Pada era globalisasi saat ini, kebutuhan informasi dalam dunia pendidikan 

menjadi sangat diperlukan dalam menentukan kemajuan suatu lembaga dengan 

memanfaatkan dan menerapkan teknologi informasi, kumpulan data yang saling 

berhubungan satu sama yang lain dapat terorganisasi menjadi sebuah file basis 

data, namun pada saat ini teknologi informasi belum dimanfaatkan secara efektif 

pada SMP 8 Yadika. SMP Yadika 8 masih menggunakan sistem manual dalam 

cara belajar-mengajar, baik proses cara belajar di dalam kelas dan menyampaikan 

informasi kepada siswa-siswi. Oleh karena itu, muncul keinginan penulis untuk 

membuat suatu Aplikasi Sistem Informasi Pembelajaran berbasis Android untuk 

mendukung kegiatan belajar bagi mahasiswa terutama dalam pelajaran Penjaskes. 

Dengan adanya aplikasi ini, maka pembelajaran bisa semakin efektif dan mudah, 

sehingga siswa dapat memahami suatu gerakan senam lantai tanpa harus 

mencobanya terlebih dahulu serta memudahkan siswa dalam melakukan suatu 

gerakan senam lantai. Aplikasi ini menggunakan Android Studio alat bantu dan 

Rapid Application Development (RAD) sebagai metode dalam pengembangan 

sistemnya. Tujuan dari Tugas Akhir ini adalah untuk menganalisis masalah yang 

terjadi dalam pembelajaran di SMP Yadika 8 terutama dalam pelajaran penjaskes 

yang kemudian membuat aplikasi sistem Informasi pada SMP Yadika 8 agar 

menjadi pemecahan solusi dari masalah yang ada.  

 

Kata Kunci : Perancangan Aplikasi Panduan Gerakan Dasar Senam Lantai Untuk 

Tingkat Sekolah Menengah Berbasis Android 
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ABSTRACT 

 

Suryo Hadi Utomo-201410225257, Designing Application Guide for Basic 

Gymnastic Floor Movement for Android-Based Middle School Level, guided by 

Rasim, M. Kom and Khairunnisa Fadhilla Ramdhania, M.Sc. 

In this current era of globalization, information needs in the world of education 

become very necessary in determining the progress of an institution by utilizing 

and implementing information technology, data sets that are interconnected with 

each other. It can be organized into a database file, but at this time the 

information technology is not used as effectively at Yadika 8 Junior High School. 

Yadika 8 Junior High School still uses manual systems in teaching and learning. 

Moreover, the process of learning in the classroom and conveying information to 

students. Therefore, the author creates an Android-based Learning Information 

System Application to support learning activities for students, especially in 

Physical Education lessons. With this application, learning can be more effective 

and easier to understand, so that the student can do the movement without having 

to try. This application uses Android Studio and the Rapid Application 

Development (RAD) as the method in developing system. The purpose of this 

research is to analyze the problems that occur in Yadika 8 Junior High School, 

especially in the education program, which makes the application of Information 

systems in Yadika 8 Junior High School to be a solution of the existing problems. 

 

Keywords : Designing Application for Basic Gymnastic Floor Movement Guide 

for Hight School Levels Based on Android 
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