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ABSTRAK 

 

Ahmad Yusroni Andika Satria. 201310225084. Perancangan Sistem 

Informasi Media Pembelajaran Rambu Lalu Lintas.  

Lalu lintas mempunyai peran penting dalam kehidupan, lalu lintas dapat 

memudahkan akses bagi masyarakat untuk melakukan kegiatannya untuk memenuhi 

perekonomiannya. Kurangnya kesadaraan dan pengetahuan masyarakat dalam 

berkendara untuk mematuhi peraturan dan rambu lalu lintas dikhawatirkan dapat 

menyebabkan peningkatan pelanggaran lalu lintas dimasa yang akan datang. Hal ini 

didasari oleh kurang efektifnya sosialisasi tentang pentingnya pemahaman rambu lalu 

lintas. Oleh karna itu, di butuhkan suatu media informasi tentang pemahaman  rambu 

lalu lintas yang dapat di akses kapan saja dan di mana saja secara mudah. Sistem 

informasi media pembelajaran lalu lintas ini dalam perancangannya menggunakan 

metode waterfall. Metode waterfall atau bisa disebut metode model air terjun adalah 

proses pengembangan perangkat lunak yang dilakukan secara bertahap. Diharapakan 

dengan dibuatmya sistem informasi media pembelajaran ini masyarakat jadi lebih 

teredukasi dalam mengetahui peraturan lalu lintas agar kesadaran patuh dan tertib 

dalam berlalu lintas tetap terjaga. 

 

Kata kunci: Lalu lintas, Waterfall, Media pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

Ahmad Yusroni Andika Satria. 201310225084. Perancangan Sistem 

Informasi Media Pembelajaran Rambu Lalu Lintas.  

Traffic has an important role in life, traffic can facilitate access for people to 

carry out their activities to meet their economy. Lack of public awareness and 

knowledge in driving to comply with traffic rules and regulations is feared to cause an 

increase in traffic violations in the future. This is based on the lack of effective 

socialization of the importance of understanding traffic signs. Therefore, we need an 

information media about understanding traffic signs that can be accessed anytime and 

anywhere easily. This traffic learning media information system in its design uses the 

waterfall method. Waterfall method is a software development process that is carried 

out in stages. It is expected that by making this learning media information system the 

public become more educated in knowing the traffic rules so that awareness is obedient 

and orderly in traffic is maintained. 

 

Keyword: Traffic, Waterfall, Learning Media 
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