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ABSTRAK 

 

Defitri Kusbiantiwi. 201310225112. Perancangan Sistem Informasi Manajemen 

Aplikasi Rumah Kos Dengan Menggunakan Rapid Application Development 

Berbasis Android dan SMS Gateway Pada Kota Bekasi. 

Penelitian ini tentang pembuatan Sistem Informasi Manajemen Aplikasi Rumah 

Kos pada Kota Bekasi. Sistem Informasi Rumah Kos ini bertujuan untuk 

memberikan informasi mengenai rumah yang sesuai dengan kriteria yang dicari 

oleh pencari rumah kos dan memudahkan dalam melakukan pemesanan kamar 

kos. Rumah Kos pada Kota Bekasi masih kurangnya informasi ketersediaan, 

fasilitas dan belum adanya sistem pembayaran online. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini menggunakan metode Rapid Application Development yang 

terdiri dari pemodelan bisnis, proses, data, aplikasi dan pengujian. Perangan dan 

pembuatan sistem menggunakan Bahasa pemrograman Java, Android Studio, 

Sublime dan database MySql. Hasil dari penelitian ini dapat diimplementasikan 

dalam bentuk Sistem Informasi Manajemen Berbasis Android dan SMS Gateway. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Manajemen, Android, SMS Gateway, Rumah Kos, 

MySql, Rapid Application Development. 
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ABSTRACT 

 

Defitri Kusbiantiwi. 201310225112. Designing Management Information System 

for Boarding House Applications Using Rapid Application Development Based on 

Android and SMS Gateway in Bekasi City. 

This research is about making Management Information System for Boarding 

House Application in Bekasi City. Boarding House Information System aims to 

provide information about the house in accordance with the criteria sought by 

boarding house seekers and make it easy to book a boarding room. Boarding 

houses in Bekasi City still lack information on availability, facilities and the 

absence of an online payment system. The method used in this study uses the 

Rapid Application Development method which consists of business modeling, 

processes, data, applications and testing. Perangan and making of the system 

using the Java programming language, Android Studio, Sublime and MySql 

database. The results of this study can be implemented in the form of an Android 

and SMS Gateway Based Management Information System. 

Keywords: Management Information Systems, Android, SMS Gateway, Boarding 

Houses, MySql, Rapid Application Development. 
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