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ABSTRAK 

 

 Intan Syafira Nurfauzi. 201710325322. Analisis Pengaruh Literasi 
Keuangan dan Perilaku Keuangan Terhadap Perilaku Konsumtif Pada 
Player Call Of Duty: Mobile. 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan mengukur pengaruh literasi 
keuangan dan perilaku keuangan terhadap perilaku konsumtif pada player 
Call of Duty: Mobile. Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif, 
dimana objek yang digunakan merupakan player Call of Duty: Mobile. 
Metode pengolahan data dilakukan dengan menggunakan PLS (Partial 
Least Square). Metode pengambilan sampel yang digunakan dalam 
penelitian ini adalah  metode non-probability sampling dengan teknik yang 
digunakan yakni purposive sample. Jumlah sampel yang digunakan dalam 
penelitian ini sebesar 120 responden. Rancangan hipotesis diuji melalui 
structural equation model (SEM) pada aplikasi SmartPLS 3.0.  Hasil dari 
penelitian menunjukkan bahwa literasi keuangan berpengaruh terhadap 
perilaku konsumtif player Call of Duty: Mobile secara positif dan 
signifikan, perilaku keuangan juga berpengaruh terhadap perilaku konsumtif 
player Call of Duty: Mobile secara positif dan signifikan. Hasil penelitian 
ini bertolak belakang dengan teori dimana literasi keuangan dan perilaku 
keuangan seharusnya memiliki pengaruh secara negatif terhadap perilaku 
konsumtif. Hasil dari penelitian ini dapat menjadi saran untuk peneliti 
selanjutnya, untuk mencari tahu penyebab mengenai perilaku konsumtif 
seorang gamer. 

Kata kunci : Literasi Keuangan, Perilaku Keuangan, Perilaku Konsumtif 
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ABSTRACT 

 

Intan Syafira Nurfauzi. 201710325322. Analisis Pengaruh Literasi 
Keuangan dan Perilaku Keuangan Terhadap Perilaku Konsumtif Pada 
Player Call Of Duty: Mobile . 

 This study aims to determine and measure the effect of financial literacy 
and financial behavior on consumptive behavior in Call of Duty: Mobile 
players. This research is a quantitative research, where the object used is a 
Call of Duty: Mobile player. The data processing method is carried out 
using PLS (Partial Least Square). The sampling method used in this study is 
a non-probability sampling method with the technique used is purposive 
sampling. The number of samples used in this study amounted to 120 
respondents. The design of the hypothesis was tested through a structural 
equation model (SEM) in the SmartPLS 3.0 application. The results of the 
study indicate that financial literacy affects the consumptive behavior of 
Call of Duty: Mobile players positively and significantly, financial behavior 
also affects the consumptive behavior of Call of Duty: Mobile players 
positively and significantly. The results of this study contradict the theory 
that financial literacy and financial behavior should have a negative 
influence on consumptive behavior. The results of this study can be a 
suggestion for further researchers, to find out the causes of the consumptive 
behavior of a gamer.Keywords: Financial Literacy, Financial Behavior, 
Consumptive Behavior. 

Keywords: Financial Literacy, Financial Behavior, Consumptive Behavior 
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