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ABSTRAK 

Achmad Rifki Hifari, 201510415007. Presentasi Diri Otaku Saat Di 

Lingkungan Kerja dan Cosplayer Komunitas Anoshi Bekasi (Studi Dramaturgi 

Mengenai Presentasi Diri Otaku). 

Penelitian ini meneliti tentang presentasi diri otaku yang ditunjukan di 

lingkungan kerja dan saat melakukan cosplayer yang bertujuan untuk mengetahui 

panggung depan dan panggung belakang yang di tunjukan oleh para otaku saat di 

lingkungan kerja dan saat melakukan cosplayer. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kualitatif dengan menggunakan metode deskriptif. Teori yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah teori dramaturgi dari Erving Goffman. 

Teknik penentuan informan kunci menngunakan purposive sampling, teknik 

pengumpulan data yang terdiri dari observasi, wawancara dan dokumentasi, teknik 

analisis data menggunakan Miles and Hubermann yang terdiri dari reduksi data, 

penyajian data, dan analisis kesimpulan, serta teknik keabsahan data yang 

menggunakan teknik triangulasi. Hasil pembahasan ini menunjukan bahwa setiap 

otaku memerankan panggung depan dan panggung belakang yang berbeda dimana 

terdapat peran yang berbeda saat berada di kantor dan saat menjadi cosplayer. 
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ABSTRACT 

Achmad Rifki Hifari, 201510415007. Self Presentation of Otaku in Work 

Environment and As a Cosplayer In Anoshi Bekasi Community (Dramaturgy Study 

of Otaku Self Presentation). 

 This study examines the self-presentation of otaku that is shown in the work 

environment and when cosplaying of japan character, which aims to determine the 

front stage and back stage that otaku shows while at work and when cosplaying.  

This study uses a qualitative approach using descriptive methods.  The theory used 

in this research is Erving Goffman's dramaturgy theory.  The technique of 

determining key informants uses purposive sampling, data collection techniques 

consisting of observation, interviews and documentation, data analysis techniques 

using Miles and Hubermann which consists of data reduction, data presentation, 

and conclusion analysis, and data validity techniques using triangulation 

techniques.  The results of this discussion showed that each otaku plays a different 

front stage and back stage where there are different roles when in the office and 

when they are cosplayers. 
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