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ABSTRAK 

 

Bobby Wiranata (201210225189), Rancang Bangun Sistem Informasi 

Pengelola Jasa Instruktur Senam Pada Sanggar Senam D.Sistah Di Bekasi. 

Di sanggar senam D.sistah semua kegiatan manajemen seperti pendaftaran 

anggota, perpanjangan anggota, penjadwalan anggota dan pembuatan laporan 

masih dilakukan secara manual yaitu dengan mencatat pada buku sehingga 

pengelolaan data pelanggan belum terorganisir dengan baik yang tentu saja akan 

memakan waktu lama. dan rentan terhadap kehilangan data, selain kesulitan 

manajer dalam hal mencari anggota yang masih aktif dan tidak aktif yang masih 

dilakukan dengan mencari di notebook. Oleh karena itu, sistem informasi 

pendaftaran keanggotaan yang dapat mendukung proses kerja. 

Dengan Sistem Informasi Pendaftaran Keanggotaan ini diharapkan dapat 

memberikan informasi dengan mudah dan akurat bagi pihak terkait dalam 

mengelola data pelanggan dan proses transaksi yang lebih efektif dan efisien. 

Kata kunci : Perancanga, Pemesanan , Web 
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ABSTRACT 

 

Bobby Wiranata (201210225189), Information System Design Gymnastics 

Instructor Services Manager at Senam Studio D.Sistah in Bekasi. 

all management activities such as member registration, member extension, 

member scheduling and report generation are still done manually, namely by 

recording the books so that the management of customer data has not been well 

organized which of course will take a long time. and is vulnerable to data loss, in 

addition to manager difficulties in terms of finding active and inactive members 

who are still being done manually. Therefore, membership registration 

information systems that can support the work process. 

With this Membership Registration Information System, it is expected to provide 

information easily and accurately for related parties in managing customer data 

and a more effective and efficient transaction process. 

 

Keywords: Designer, Ordering, Web 
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