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ABSTRAK

Marwan Arifin. 201210225239. Perancangan Sistem Informasi Pemetaan
Showroom Atau Bengkel Mobil Diwilayah Tambun Selatan Kabupaten Bekasi

Di Wilayah Tambun Selatan Kabupaten Bekasi yang dimana sudah banyak
terdapat showroom dan bengkel. Akan tetapi masyarakat belum begitu banyak yang
mengetahui informasi mengenai lokasi dealer yang ada di wilayah Tambun Selatan
Kabupaten Bekasi tersebut. Maka dari itu sistem informasi pemetaan showroom dan
bengkel yang mengambil metode dari beberapa seperti Google Map Api (Application
Programming Interface) dan SIG (Sistem Informasi Geografis) yang dapat
menambahkan informasi-informasi mengenai letak yang spesifik dan data tentang
showroom dan bengkel tersebut. Agar masyarakat umum dapat mengetahui informasi
tentang showroom dan bengkel  dengan cepat, mudah dan data yang didapatkan
sesuai dengan apa yang sebenarnya.

Adapun tujuan penelitian ini untuk merancang sistem informasi pemetaan
Lokasi Showroom dan Bengkel Mobil Berbasis Web. Membuat suatu system
informasi pemetaan yang menggunakan tools Google Map API yang mudah
digunakan dengan tampilan yang lebih menarik serta lebih mengefisienkan dan
mengefektifkan proses pengaksesan system informasiyang dilakukan oleh masyarakat
sebagai penggunanya.

Hasil penelitian menunjukan bahwa dengan dirancangnya system informasi
pemetaan showroom dan bengkel berbasis web ini dapat memperluas jaringan dalam
mempromisikan dan menginformasikan showroom dan bengkel bagi pemilik bengkel
dan showroom. Dengan dirancangnya system informasi pemetaan showroom dan
bengkel berbasis web ini dapat mempermudah masyarakat dalam mencari showroom
dan bengkel. Informasi yang terdapat pada sistem informasi pemetaan ini dapat
dinikmati oleh siapa saja, dimana saja, kapan saja, tanpa mengenal jarak dan waktu.
Untuk merancang system informasi pemetaan ini dapat dilakukan sesuai tahap
perancangan sistem : yaiatu menganalisa pengguna sistem, membuat prosedur usulan
dan pemodelan UML peracangan system usulan. Untuk membuat system informasi
pemetaan sebagai media informasi dan promosi dapat dilakukan dengan membuat
sistem yang akan menampilkan lokasi dengan memanfaatkan google map api dan
detail showroom dan bengkel, juga dapat dibuat fitur khusus untuk pemilik dapat
mempromosikan showroom dan bengkel.

Kata kunci : system informasi pemetaan, showroom, bengkel
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ABSTRACT

Marwan Arifin. 201210225239. Design of Mapping Information Systems

for Car Showrooms or Workshop in the South Tambun Region of Bekasi Regency

In the South Tambun Region, Bekasi Regency, where there are many

showrooms and workshops. However, there are not many people who know the

information about the location of dealers in the South Tambun area of Bekasi

Regency. Therefore information systems mapping showrooms and workshops that

take methods from several such as Google Fire Map (Application Programming

Interface) and GIS (Geographic Information System) that can add information about

the specific location and data about the showroom and workshop. So that the general

public can find out information about showrooms and workshops quickly, easily and

the data obtained is in accordance with what is actually.

The results of the study show that by designing a web-based information

system for mapping showrooms and workshops it can expand the network in

promoting and informing showrooms and workshops for workshop owners and

showrooms. By designing a web-based information system for mapping showrooms

and workshops, it can make it easier for people, especially prospective tenants, to find

showrooms and workshops. Information contained in the information system

mapping showrooms and workshops can be enjoyed by anyone, anywhere, anytime,

without recognizing distance and time. To design an information system for

showroom and workshop mapping, it can be done according to the system design

stage: one that analyzes system users, makes proposed procedures and proposes UML

modeling system proposals. To create a showroom and workshop mapping

information system as a medium of information and media promotion can be done by

creating a system that will display the location using the google map fire and

showroom details and workshops, also can be made special features for showroom

owners and workshops can promote showrooms and workshops.

Keywords: mapping information system, showroom, workshop
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