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ABSTRAK

Ajeng Tegar Permani. 201210225261. “Sistem Informasi Akademik SD
Negeri Sukadanau 06 Berbasis Sms Gateway.”

Penelitian ini tentang Sistem Informasi Akademik yang bertujuan untuk
mempermudah penyampaian informasi kepada orang tua/wali siswa mengenai
kegiatan akademik. Sistem informasi akademik (Siakad) merupakan sistem
informasi yang digunakan untuk mengolah data siswa, data guru, data mata
pelajaran, data nilai, dan jadwal kegiatan akademik. SMS Gateway adalah suatu
aplikasi yang memungkinkan kita untuk menerima atau mengirim sms, sebagai
pengganti perangkat telekomunikasi (handphone, modem). Berdasarkan hasil
kuesioner rata-rata orang tua/wali siswa SD Negeri Sukadanau 06 Kec.Cikarang
Barattidak memahami penggunaan internet dan website. Untuk itu, perlu adanya
sistem untuk mempermudah orang tua/wali siswa SD Negeri Sukadanau 06
Kec.Cikarang Baratdalam mendapatkan informasi akademik melalui SMS dengan
menggunakan fitur SMS Gateway. Sistem Informasi Akademik SD Negeri
Sukadanau 06 Kec.Cikarang BaratBerbasis SMS Gateway ini menggunakan
aplikasi gammu. Gammu merupakan aplikasi open source, yang berfungsi sebagai
antarmuka yang menghubungkan handphone/modem dengan komputer. Dengan
adanya sistem informasi akademik yang berbasis SMS Gateway ini, mahasiswa
dapat mengetahui nilai akademik atau nilai akhir semester melalui SMS tanpa
harus adanya jaringan internet untuk membuka website.

Kata Kunci : Sistem Informasi Akademik (SIAKAD), SMS Gateway, Gammu.
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ABSTRACT

Ajeng Tegar Permani. 201210225261. “Academic Information System of
SD Negeri Sukadanau 06 Based on Sms Gateway.”

This research is about Academic Information Systems which aims to
facilitate the delivery of information to parents / guardians of students regarding
academic activities. Academic information system (Siakad) is an information
system used to process student data, teacher data, subject data, grade data, and
schedules of academic activities. SMS Gateway is an application that allows us to
receive or send sms, instead of telecommunications devices (mobile phones,
modems). Based on the results of the questionnaire the average parent / guardian
of SD Negeri Sukadanau 06 Kec.Cikarang Baratstudents did not understand the
use of the internet and websites. For this reason, a system is needed to make it
easier for parents / guardians of SD Negeri Sukadanau 06 Kec.Cikarang
Baratstudents to obtain academic information via SMS using the SMS Gateway
feature. Sukadanau 06 Public Elementary School Academic Information System
Based on the SMS Gateway uses the Gammu application. Gammu is an open
source application, which functions as an interface that connects a cellphone /
modem with a computer. With this SMS Gateway based academic information
system, students can find out their academic grades or end of semester scores via
SMS without having to have an internet network to open a website.

Keywords: Academic Information System (SIAKAD), SMS Gateway, Gammu.
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