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ABSTRAK  

 

Siska Puspitasari (201310225069), Rancang Bangun Sistem Electronic Voting (E-

voting) Berbasis Android Untuk Pemilihan Umum Kepala Daerah Dan Wakil Kepala 

Daerah Pada Komisi Pemilihan Umum Daerah Kota Bekasi” 

 

Pemilihan Umum (Pemilu) adalah proses pemilihan orang-orang untuk mengisi 

jabatan-jabatan politik tertentu. Pemilu merupakan sarana politik unntuk mewujudkan 

kehendak rakyat dalam hal memilih wakil-wakil- mereka di lembaga legislative serta 

memilih pemegang kekuasaan eksekutif baik itu presiden/wakil presiden maupun 

kepala daerah. Pemilu bagi suatu Negara demokrasi berkedudukan sebagai sarana 

untuk menyalurkan hak asasi politik rakyat. Adapun tujuan dari penelitian ini 

menganalisa dan mempelajari permasalahan pemilu dari pemungutan suara, 

perhitungan suara dan menghasilkan hasil perhitungan suara. Masalah tersebut bisa 

diatasi dengan menggunakan sebuah sistem elektronik voting (e-voting) yang 

dirancang dengan android studio yang memudahkan pemungutan suara dan 

perhitungan suara secara mobile . Dengan adanya sistem elektronik voting tersebut 

dapat menciptakan kinerja yang lebih efektif, efisien dan meminimalisir terjadinya 

kesalahan karena human error.  

Kata Kunci : Sistem elektronik voting (e-voting), android studio 
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ABSTRACT 

 

Siska Puspitasari (201310225069), “Design of an Android based electronic voting 

(E-voting) System for the election of regional heads and deputy regional heads in the 

regional commission of the Bekasi city election” 

 

General Election (Election) is the process of selecting people to fill certain political 

positions. Elections are a political means to realize the will of the people in terms of 

electing their representatives in the legislative body as well as electing holders of 

executive power, both the president / vice president and regional heads. Elections for 

a democratic country are located as a means to channel the political rights of the 

people. The purpose of this research is to analyze and study election problems from 

voting, vote counting and produce the results of vote counting. This problem can be 

overcome by using an electronic voting system (e-voting) designed with android 

studio that facilitates voting and mobile counting. With the existence of an electronic 

voting system, it can create performance that is more effective, efficient and 

minimizes the occurrence of errors due to human error. 

 

Keywords: Electronic voting system (e-voting), android studio 
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