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ABSTRAK 

 

Muhammad Erwin Alamsyah. 201310225178. Perancangan Aplikasi 

Optimalisasi Keahlian Jasa Pemandu Anggota UKM KAPAL BAJA berbasis 

Android menggunakan Metode Prototipe. 

Teknologi  dan pariwisata semakin berkembang di Indonesia saat ini, tapi belum 

adanya media informasi jasa pemandu berbasis android yang dapat dijadikan 

standar rujukan ataupun yang memfasilitasi wisatawan dan pemandu memperoleh 

informasi jasa pemandu. Biasanya wisatawan mencari informasi jasa pemandu 

dengan mengakses Google atau mengakses forum-forum kegiatan outdoor di 

media sosial. Anggota UKM KAPAL BAJA jarang mengoptimalkan keahliannya 

terkait jasa pemandu kegiatan outdoor karena kesulitan memperoleh informasi 

tersebut. Maka dari itu dibutuhkan media informasi dalam bentuk aplikasi yang 

dapat menjadi standar rujukan atau memfasilitasi wisatawan dan pemandu terkait 

informasi kebutuhan jasa pemandu yang dapat dilihat secara lengkap, jelas dan 

terkini. Aplikasi GuideMe dirancang menggunakan metode prototipe yang terdiri 

dari tahapan mengidentifikasi kebutuhan pemakai, merancang prototipe, evaluasi 

dan perbaikan. Dalam memperoleh nilai kuesioner pada rancangan Aplikasi 

GuideMe, penulis menggunakan perhitungan Skala Likert sedangkan untuk 

menentukan jumlah sampel responden kuesioner sebanyak 10 orang, penulis 

menggunakan rumus Slovin dengan presentase error 10%. Pemodelan sistem 

menggunakan UML (Unified Modeling Language) untuk mendefinisikan 

kebutuhan serta menggambarkan arsitektur berorientasi obyek pada rancangan 

Aplikasi GuideMe. Pada tahap pengujian fungsi sistem, penelitian ini 

menggunakan metode Black Box. Kesimpulan dari penelitian ini, Aplikasi 

GuideMe dapat menggantikan mesin pencarian Google atau forum-forum media 

sosial dalam memfasilitasi wisatawan dan pemandu mencari informasi jasa 

pemandu. 

Kata kunci :Aplikasi GuideMe, Prototipe, Jasa Pemandu, UML (Unified Modeling 

Language)  dan Anggota UKM KAPAL BAJA. 
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ABSTRACT 
 

Muhammad Erwin Alamsyah. 201310225178. Design Aplication Android base 

for Optimized Guide Skill UKM KAPAL BAJA Member using Prototype Methods. 

At the moment technology and touirism increasingly in Indonesia, but no tour 

guide service medium information based on android that can be refferal default or 

can be facilitating tourism and  tour guide get guide service 

information. Generally tourism looking information tour guide service by 

accessing Google or accessing outdoorActivityforum at social media. UKM 

KAPAL BAJA member rarely optimizing their outdoorActivityguide service skill 

because its’s dificulty to found that information. Therefore it’s necessary to have 

media information of a particular aplication that can be refferal standard or 

facilitating tourism and tour guide related information about guide service that 

can be looking complete, clearly and up to date. GuideMe aplication design by 

prototype method comprised from the identify user needs sequence, prototype 

design, evaluation and improvement. In getting value to GuideMe aplication 

design, author using Likert Scale calculation instead for decide amount of 

questionnaire sample respondent by 10 person, author using Slovin formula with 

10% error percentage. System modelling using UML UML (Unified Modeling 

Language) for define necessity and architectural oriented digest object on 

GuideMe Aplication design. At the testing stage of system function, this research 

using Black Box method. Conclution for this research,  GuideMe Aplication can 

be displace Google or social media forum to facilitate tourism and tour guide 

looking for tour guide service information.  

Keywords: GuideMe Aplication, Prototype, Tour Guide Service, Tourism, UML 

(Unified Modeling Language) and UKM KAPAL BAJA Member 
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