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ABSTRAK 

 

Andrias Eko Saputro-201410225013, Sistem Informasi Reservasi Kamar Hotel Menggunakan 

Android Pada Hotel Le Grandeur Jakarta, dibimbing oleh Ismaniah, S.Si., M.M dan Mayadi, 

S.Kom, M.Kom. 

Pada era globalisasi saat ini, Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi kini semakin 

banyak dikembangkan serta dimanfaatkan diberbagai bidang aspek kehidupan guna menciptakan 

kemudahan dan efesiensi dalam menyelesaikan tugas suatu pekerjaan manusia. Hotel merupakan 

fasilitas yang sudah menjadi kebutuhan yang sangat penting bagi masyarakat meliputi kebutuhan 

traveling antar kota dalam urusan bisnis maupun wisata. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Reservasi Kamar Hotel Menggunakan Android Pada Hotel Le 

Grandeur, Android Studio 
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ABSTRACK 

 

Andrias Eko Saputro-201410225013, Hotel Room Reservation Information System Uses Android 

at Hotel Le Grandeur Jakarta, guided by Ismaniah, S.Si., M.M and Mayadi, S.Kom, M.Kom. 

In the current era of globalization, the development of information and communication technology 

is now increasingly being developed and utilized in various aspects of life in order to create ease 

and efficiency in completing the tasks of a human work. Hotels are facilities that have become a 

very important requirement for the community including the needs of inter-city traveling in 

business and leisure matters. 

 

Keywords: Hotel Room Reservation Information System Using Android at Hotel Le Grandeur, 

Android Studio 
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